
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒珠夜々（くろす　やや）

ブラム＝ストーカー
ブラム＝ストーカー

中学生

14

犠牲

安定した家庭

恐怖

トラウマ

中学生

♀

33

任意：依存

2
4
2
0

0
1
0
0

0
0
1
1

2
5
3
1

27
13
13
18
36

11 2
1 2 21

手芸 こうちゃん 噂話
UGN

2 1
1

▼赫き剣+破壊の血
Artificial Life ～99
Artificial Life ～159
Artificial Life ～219

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

5 43
48
56

0 0

吸血鬼
純愛 REC：こうちゃん

こうちゃん 純愛 恐怖

思い出の一品

6

ワーディング

リザレクト

血色の花嫁

紅のベーゼ

赤き聖餐

赫き剣

破壊の血

コンセントレイト

渇きの主

朱色の大斧

災いの魔剣

ハイブリーディング

夜魔の領域

不死者の恩寵

超越的能力

★

0

1

7

5

7

7

2

7

7

7

1

1

1

1

-

1d10

3

2

3

3

2

2

4

4

2D10

6

20

5

オート

気絶時

セット

セット

セット

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

武器

シーン

自身

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

白兵

自動

自動

自動

-

↓100

吸血

☆

★

100

120

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

R間対象がHP消費代行

ｼｰﾝ中持続HP移動LVx10(70/80)

蘇生HP+LVx5(25/30/35)

攻+消HP[LVx2]+8(22/24)

☆G+5攻+LVx3(21/24/27)

組合せC値-LV

装甲無視回復HP+LVx4(28/32)

与ﾀﾞﾒ時ｼｰﾝ中攻+LVx4(28/32)

失HP1最大LVx10=攻(80/90)

制限EF1つ回復

行動後R間行動値0で未行動に

HP+LV+2D(3/4)

ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞにもEEが効く｡

「ねえこうちゃん、わたし、生きてていいんだよね……？」

事故で脚を失い、それと引き換えに幼馴染みの命を救った。
その際、自らの血を分け与え（覚醒させ）ることで凄惨な事故から彼を無傷で生還させる。
しかし、これらの行動全てが無意識に行われていたため、彼女自身は救ったという自覚がない。
ゆえに彼が自分を支えるために傍にいることをうれしく思いながらも、本当にこれでいいのかと思い悩み続けている。

日常生活は『どんなときも』一緒。

《血色の花嫁》でこうちゃんの血を使い《赫き剣》で鋭い刃のような脚を作る。
人の脚らしさを取り繕う素振りすら見せない、緋色の義足で舞うように戦う。
大切な人の命を纏うことでしか戦えない。心身ともに幼馴染みに依存しきった少女。

――――あの日、脚と引き換えに命を助けたから、戦うときは命と引き換えに脚を得る。

【Nevermore】
ちょっとだけ、強くなった。
精神　＋１
意志・知識（こうちゃん）・情報ＵＧＮ　＋１
《赤き聖餐》＋２



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

黒珠夜々（くろす　やや）

▼魔剣
Anathēma ～129
Anathēma ～159
Anathēma ～189
Anathēma ～219

▼通常攻撃
Lament ～99
Lament ～159
Lament ～219

▼大鎌＋
Requiem in Phony ～59
Requiem in Phony ～79
Requiem in Phony ～99
Requiem in Phony ～129
Requiem in Phony ～159
Requiem in Phony ～189
Requiem in Phony ～219

　　
　　
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
　　
白兵
白兵
白兵
　　
　　
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵

0
0

5r+11
6r+11
6r+11
7r+11
2r+11

0
4r+11
5r+11
6r+11

0
0

2r+11
3r+11
4r+11
5r+11
6r+11
6r+11
7r+11

128

146

28
32
36

71

80

92

※HP最大消費時

※回復値(攻撃力は赫き剣分のみ)

瀉血

生命治癒

かぐわしき鮮血

かしずく歯車

1

1

1

1

常時

メジャー

メジャー

メジャー

至近 単体

自身

自身

自動

自動

自動

汚いものはいらない｡

怪我や病気を治す｡

こうちゃんだけはすぐわかるよ｡

緻密な作業が出来る｡
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