
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ネフェリン・ラリマー

ドレイク

妖精使い

7

760

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 94歳

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
人族に弱味を握られている
純潔である

10

10

10

1 6 17 + 1 3

2 2 14 2

11 6 27 + 1 4

10 4 24 4

14 3 27 4

8 3 21 3

ファイター

フェアリーテイマー

セージ

エンハンサー

7

7

3

5

タフネス

武器習熟A/ソード

魔力撃

頑強

超頑強

2122

IB31

IB39

IB29

IB29

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

ビートルスキン

キャッツアイ

アンチボディ

マッスルベア

スフィンクスノレッジ

7 10 9 11

0

0

0

魔法のプレートアーマー

スパイクシールド

21

23

-2

1

8

8

2

11ファイター

アウフレヒト

ドラゴンスレイヤー
【フランベルジュ】OM+1/魔法武器化/妖精武器：雷

魔法武器

1H両

2H

24 1

28 1

11

11

10 13 29

10 13 43

3 19 57 8 11 92

7 0 11 10 44

妖精魔法 7 11

華美なる宝石飾り

ポーションインジェクター

サーマルマント

器用の指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

筋力の指輪

器用の指輪

宝石6つ入り

スカーレットポーション入り

爵位を持つドレイクの家に生まれ、きちんと魔剣も持っていた上一人娘な事もあって盛大に甘やかされて育った。
剣と、可愛いからという理由で妖精魔法の修業を熱心にした結果それなりの実力を身につける。
その後育った環境と性格が相まって、調子に乗って魔剣を家に置いたまま魔剣の迷宮に入り盛大に迷子に。
無事でこそ居たものの、半泣きになりながら彷徨いている所を人族の冒険者PTに見つかり「散歩していただけ」と強がりながら外に連れ出し
てもらう。
外までの案内の条件が『名誉人族になって、これからも一緒に付いてくること』だったため、約束を守って名誉人族になった。ここまで50年
前。

それから暫く一緒に冒険を続けたが、面々が歳を取ったり何だりで次々と引退。
別に寂しくないし。一人でもやってけるし。とやっぱり強がりつつ一人で旅を続け、メルガルドに流れ着いた。
歯車亭に来たのは実は冒険者になるためではなく、北区にある別の宿に向かったつもりだったとか。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ネフェリン・ラリマー

【必携品・ツール等】

冒険者セット

妖精契約用の宝石x6

ランク1の宝石x6

【消耗品】

保存食1週間分x20

5点マナチャージクリスタルx5

5点魔晶石x10

アウェイクポーションx7

陽光の魔符Ix2

陽光の魔符IIx2

月光の魔符Ix2

月光の魔符IIx2

器用の指輪

器用の腕輪

魔香草x10

【冒険道具類】

着替えセット

6人用テント

食器セット

調理道具セット

寝袋

防寒着

【消費・譲渡・売却等】

5点魔晶石x11

魔符I

能力増強指輪x2

2202

【称号】

名誉人族

【名誉アイテム】

華美なる宝石飾り

【専用化】

華美なる宝石飾り専用化

サーマルマント専用化

アウフレヒト専用化

ドラゴンスレイヤー専用化

【流派関連】

250

20

50

50

50

50

50

20

10

176 726
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