
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

不藤カズキ

人間

冒険者

13

3780

剣の加護/運命変転

男 17

魔剣の迷宮で迷子になったことがある
大切な約束をしている
死者と会話したことがある

9

8

6

10 22 41 + 2 7

10 20 39 + 1 6

10 22 40 6

8 6 22 3

5 2 13 2

5 10 21 3

ファイター

プリースト/融合神リルズ様

スカウト

エンハンサー

13

7

13

10

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

全力攻撃

武器習熟A/スピア

武器習熟S/スピア

命中強化

練体の極意

武器の達人

必殺攻撃

2122

3143

2120

2123

2120

3143

IB36

IB31

IB31

IB32

IB33

IB31

IB38

交易共通語

ダグニア地方語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

オウルビジョン

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

ワイドウィング

ヘルシーボディ

13 20 19 19

0

0

0

アラミドコート 15 1

20

2

3ファイター

サンライトハート

サンライトハート

魔剣：アンナ
サンライトハートにくっついてる

1H両

2H

20 -1

20

21

22

2

10 22 30

10 22 40

0

3 42 126 20 3 78

0/× 19 16 16 44

神聖魔法 7 9

決死の鉢巻

通話のピアス

ディスプレイサー・ガジェットin熊王の牙

小熊の爪

聖印

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

宗匠の腕輪

俊足の指輪

チャンピオンのロインクロス

捨て身カウンターを使う事ができる。要消費

(ノン姉からのプレゼント)

装飾品の装備部位を『任意』に変更して装備できる。【マッスルベアー】の効果を+1する。この効果は累積する

マッスルベアーに+1(ノン姉からのプレゼント)

融合神リルズ様

防護点+1

転倒しなくなる。

命中-1、一日一回命中判定を自動成功にする。

http://charasheet.vampire-blood.net/206831
一般技能：理髪師Lv2、絵具師Lv3、絵師Lv5
-----------------------------------------------------
【設定】
170点以上:専門2年
カズキ＠ゼノア：1d200 成績
SwordWorld2.0 : (1D200) → 173
・幼い頃(大体6歳くらい)に魔剣の迷宮と思われるところで迷子になり、
(何かわからないものから魔剣のようなものまで)拾い食いをして助けが来るまで生き繋いでいた
と言っているが極限状態だったためかその時のことをはっきりと覚えておらず、どのように過ごしていたかは不明である。
・昔拾い食いをして記憶が曖昧になったので、拾い食いはもう絶対ダメ良くない！と思い拾い食いをしないと決意した



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

不藤カズキ

生活費（半月）

生活費x4

冒険者セット

保存食(一週間分)x3

筆x3

絵具x10

スケッチブックx5

専用スカウト用ツール

札匣

狼のトーテム

ブラボーへの借金、サンライトハートの強化

魔剣アンナ解放費

ラミアの首飾り

カツラ

魔晶石(3点分)x16

マナチャージクリスタル(5点分)x2

リトルウィング

ノン姉の服代

素敵に変身リボンx2

恋人の呼び笛

似顔絵

百合本

着物

ノン姉にあげた

宗匠の腕輪

疾風の腕輪

巧みの指輪x3

俊足の指輪x3

月光の魔符Ⅰx3

陽光の魔符Ⅰx3

酒屋代

アンナの維持費x2

捨て身カウンターx2

49877

専用化武器

専用化装飾品

多機能化

専用化装飾品

専用化防具

専用化スカウト用ツール

称号『ゴーストバスターズ』

『真夜中の幽霊』ミサキ、カガリ、ユノ/顔見知り

モミジ・ランドッグ/顔見知り

アヤ・シューティングスター/顔見知り

称号『壁殴り屋』

タイチ/顔見知り

称号『母親公認』
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