
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エスコート・シールダー

リルドラケン

戦士

9

2890

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 28歳

5

14

6

3 1 9 1

2 6 13 + 1 2

7 5 26 + 1 4

18 2 34 5

3 9 1

12 18 3

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

9

6

2

タフネス

かばう

防具習熟A/金属鎧

頑強

超頑強

防具習熟S/金属鎧

2122

1-285

1-282

1-279

IB29

IB32

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

キャッツアイ

メディテーション

リカバリー

ファイヤブレス

バークメイル

パラライズミスト

9 10 11 13

0

0

0

フォートレス

タワーシールド

27

17

－3

8

9

2

4

16ファイター

ヘビーメイス

パンチ
武器無しのデータ

1H両

1H拳

15 1

0

11

10

12 13 20

12 13 0

3 14 42 8 16 106

0/× 0 14 12 18

黄鋼鉄のお守り

サーマルマント

アルケミーキット

ブラックベルト

敏捷の指輪

筋力の指輪

用心警護、護送依頼など警備事業を中心とした組合「カルデアス」の跡取りとして生を受けた。

幼少のころより、トレーニングを重ねており、産まれも持った体力と精神力を生かし、順調に成長した。
10歳のころから手伝いとして護送任務などについて行き現場を学ぶ生活を送っていた。
現場を体験して感じたことは、不器用、鈍重であること。種族的に仕方がないとはいえ、せめて少しは早く行動できるようにしたいと思い
そちらのトレーニングに励むようになった。

カルデアスの跡取りには代々しきたりがある。
二十歳を過ぎた際、冒険者となり、各地を回り、見分を広めるたびに出ると言うもの。
冒険者として活動している際、パーティー斡旋にてメリアの二人組を含む数名とパーティーを組むことになる。
パーティーは順調に活動し、メンバーが多少入れ替わりながらも冒険を続けていた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エスコート・シールダー

冒険者セット

マテリアルカード緑Bx3

マテリアルカード緑Ax17

マテリアルカード緑Sx5

所属証明書

福袋5

元気が出る肉x5

魔晶石１０

宿泊　　

陽光の魔符２

月光の魔符２

586

コウガミファン

マジカルハンター

魔人狩人

50

30

20

207 307
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