
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィリス・ラキエラ・グランアカタ

メイジ

カンナギ バード

ドゥアン

王侯貴族

8

女

15

使命

運命

12
4
0

4

8
2
0

2

8
2
0

2

16
5
1

6

16
5
2

7

16
5
2

7

7
2
1

3

60

97

4

スタッフ

月光のサークレット
大地のローブ

マジックマント

至近 -1 2 0 1 0 0 0

1 1
5
3 1

2 0 2 0 7 9 9

1 2
2 10 9 9 9

2 2 2

7 7 2
2 2 2
7 7 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2
7 7 3

【アーティファクト：英霊憑依装】
【アーティファクト：地骸の記録箱】

ベルトポーチ
バックパック
冒険者セット

ランタン
ポーションホルダー

ランチボックス
野菜*3

MPポーション*2
万能薬

玉串
ゼラチナスアーマー

楽器

012

12

ウィング

コンセントレイション

シルバリィソング

リチュアルチャーム 3

パンテノン

コールゴッド：ナキハサメ

ウィッチドクター

リゼントメント

ファイトソング

クリエイトチャーム 5

チャネリング

リフレッシュゾーン

ヒムノディ

魔(火)：フィジカルエンチャント

アンセム

★

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

3

1

-

5

6

6

5

6

ムーブ

パッシヴ

パッシブ

アイテム

パッシブ

効果

効果

効果

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ムーブ

メジャー

メジャー

メジャー

-

20m

20m

20m

20m

自身

自身

自身

自身

単体*

自身

自身

自身

範囲

単体

範囲

自動成功

自動

自動

呪歌

魔術

呪歌

シナSL

シーンSL

シナ1

シナ1

シナSL

シナ1

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

魔術判定+1D

呪歌判定+1D

購入不可の呪符をSL個獲得

コールゴッドを2つ

HP・MP回復効果に+CL*3

HP回復とダメージ軽減の効果に+[消費した呪符Lv]*2

魔法ダメージ+CL*10、対象を単体*に変更

シナリオ制限スキルの使用回数を1回復

即座に呪符購入

即座にセイクリッドダンス

リフレッシュを場面（選択）に。メイン継続

3D+CL*3のMP回復

筋力、器用、敏捷のいずれかの判定に+SL*2。シーン継続

3D+CL*2回復

支援に特化したプリセット。
シーン継続の達成値増加、属性付与によるバフ・デバフを行うことが出来る。
シーンに1度呪歌判定で非常に高い達成値を叩き出せる他、シナリオに1度だけシナリオ制限スキルの回復が行える。

　XXX　XXX　XXX　XXX　XXX

【アーティファクト：英霊憑依装（トライナリア・イニエ）】
その他（道具）。重量0
プリプレイに使用。
現在所持している経験点を全て消費し、このアーティファクトに記録することが出来る。
または、このアーティファクトに記録された経験点を使用して、異なるスタイルプリセットを使用してセッションに参加できる。
スタイルプリセットとは各メインクラスごとに存在する、スキル獲得順が予め決められたキャラクターシートである。
時間の遡行が発生した時、経験点はこのアーティファクトに加算される。
カース：このアイテムの所持者はゲッシュを獲得できない

かつての英雄の力が記録されたアシンメトリーの宝石。
迷宮巫女が使用することで、巫女の扱える範囲でその力を呼び起こし、巫女の体に降ろすことができる。

【アーティファクト：地骸の記録箱】
その他（収納）。重量0。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィリス・ラキエラ・グランアカタ 魔術：リフレッシュ 5

セイクリッドダンス 5

魔術（水）：ウォータースピア

コールゴッド：ツキヨミ

アニマルエンパシー

ヒストリー

スティグマ

エンチャントウェポン（無）

エンチャンターⅠ

エンチャンターⅡ

インテンション

キャッチアウト 3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

6

6

6

F1

3

F1

F1

5

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

効果

メジャー

エンチャントウェポン

戦闘前

パッシブ

効果

至近

20m

至近

視界

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

単体

精神

魔術

魔術

自動

シナ1

シナSL

シナ1

シナ1

シナSL

MP回復。SLD+精神、BS全回復

全判定+１D、クリンナップMP5点で持続

2D+5の水属性魔法ダメージ。通点で放心

魔術リアクションを失敗にする

動物、魔獣と意思疎通が出来る

国家や歴史に関する知識判定+1D

判定確定後、達成値+1D

武器攻撃のダメージを無属性に。シーン継続

エンチャントウェポンの属性を任意に変更

即座にエンチャントウェポンを使用

MP+CL

対象のメジャースキル処理終了後、以降そのスキルへのリアクション+2D
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