
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナナリー

エクスプローラー

ニンジャ

シーフ

セージ

フィルボル

王侯貴族

10

師匠

探索

10
3
0

3

17
5
2

7

14
4
3

7

7
2
1

3

20
6
2

8

11
3
0

3

6
2
0

2

87

83

5

長短自在剣
S1緋色の刃

S1風音の帽子
S1フィルボトラベルジャケット

フィルボバックラー
シーフズツール

スペシャライズ、ウェポンフォーカス、ニンブル

至近 -2 18 0 0 0 0 0
-1 14 -1

2 3
2 4 2 1
2 9 2 1

7 0 7 0 3 15 8
5 10 3

10 28
11 24 13 13 3 24 10

4 3 3

8 8 2
7 7 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3

7 7

ベルトポーチ
バックパック

ポーションフォルダー
ハイMPポーション

HPポーション
MPポーション

ハイMPポーション
万能薬
毒消し

冒険者セット
小道具入れ

小型ハンマー
くさび

ドレスブック

武烈のクリスタル
迅速のクリスタル
疾風のクリスタル

9045917

10

ニンブル

ワイドアタック

シャドウストーク

シャドウブレイド

ハイドアウェイ

ファインドアウト

バタフライダンス

アームズマスタリー：短剣

ソニックブーム

スペシャライズ：短剣

アンビデクスタリティ

ピアシングストライク

インタラプト

コンシールアタック

スティール

★

1

★

3

★

★

★

★

3

5

★

3

★

3

1

-

4

6

4

4

5

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナーアクション

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

ダメージロール直前

効果参照

パッシブ

ダメージロール直後

-

武器

-

-

SL*10m

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

単体

-

命中

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

短剣、隠密

シナリオ1回

シナリオSL回

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

隠密状態で移動出来る

白兵攻撃のダメージに+[SL*10]。メインプロセス終了まで

隠密状態になる。敵対エンゲージ時不可

隠密状態のキャラがシーンに登場している場合、何人隠れているかが分かる。隠密看破に成功すると放心を与える。

回避+1d

短剣命中+1d

白兵攻撃を行う

短剣ダメージに+SL、命中に+SL

短剣合算

ダメージ+[(SL)D]

パッシブ以外のスキルを失敗させる

隠密時の命中に+1d、ダメージに+[(SL)d]

攻撃の対象からドロップ品を得る。その際にはドロップ品決定ロールを行う。

ナナリー・エーリクス
出奔した姉に代わり次期当主となったフィルボルの少女。

元々基盤の弱い家であることに加えて、次期当主の出奔。
舵取りは困難を極め、もはや自身を生け贄に有力貴族と婚姻を結び庇護を乞うしか選択肢はなく……
「そんなことはさせない！　あんな姉のせいでエーリクス家が潰れるなんて！！！」

この手にナイフがある限り活路はある。師匠が教えてくれた一番大切なこと。
家を再興するための何かを求めてナナリーの冒険者人生が始まった！

「今一番勢いがあるギルドに入ったんだけど、自己紹介するだけで微妙な空気になるのは一体どういう事なの？
エーリクスの名前に文句があるっていうの！？」

なんとあの姉が同じギルドにいたなんて！
なんとあの姉の働きで家の問題がなんとなくふわっと解決へ！

冒険者になった理由がほとんどなくなっちゃったけど、姉さんがまたどこかへ消えてしまったら元の木阿弥。
まだギルドに残って冒険者を続けるみたいだし、しっかり見張っておかないと。

ゲッシュ　望みの剣
家から持ち出したダガーが、よく分からない機構で、よく分からない武器に。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナナリー ウェポンフォーカス

レイザーストーム

ボーパルアーツ

ヒストリー

ファインドトラップ

サーチリスク

ビジランテ

フックダウン

リムーブトラップ

イクイップリミット

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

パッシブ

《ワイドアタック》

パッシブ

クリンナップ

自身 自動成功シナリオ1回

短剣装備

シーン1回

スペシャライズ対象のダメージに+5

同時に使用する《ワイドアタック》の対象を場面(選択)、射程：視界に変更する。

武器攻撃のダメージに+[SL×5]

歴史的な知力判定に+1d

トラップ探知に+1d

危険感知+1d

隠密対決+1d

ポーション使用

罠解除+1d

装備重量+5

フェイト1点。エネミーを倒した時のドロップお代わり。

フェイト1点。シーン終了まで選んだ能力判定に+2

フェイト1点。自分のインタラプトへのインタラプトを失敗させる。
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