
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジャック

ナイト

グラディエーター

ウォーリア

グラディエーター

巨人

10

男

？

　　【？？】

運命

24
8
2

10

21
7
2

9

14
4
1

5

10
3
0

3

6
2
0

2

16
5
2

7

7
2
1

3

116

73

4

鏡の剣
ビッグウォール

センチネルガード
女神のネックレス

至近 1 10 0 0 0 -1 0
0 0 0 22 0 -5 0

-1 6 3 0
4

9 0 5 0 7 7 15
11 4 25 15
1 1

10 22
9 12 8 54 29 1 15

3 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

ベルトポーチ
異次元バック

ランチボックス
ポーションホルダー

蘇生薬
EXHPポーション

ハイMPポーション*3
戦士の環
ランタン
にく*10
果実*20

5000024

15

ジャイアントグロース

カバーリング

カバームーブ 3

超大型

アームズマスタリー：長剣

サバイブ 5

フットワーク 3

テクニカルガード

アンブレイカブルボディ

マジックディフェンダー

フューリーブラッド 3

ジャイアントカバー

アウェイクンブレイク

バトルセンス

ストームシーカー

★

1

3

1

1

5

3

1

1

1

3

1

1

1

1

5

2

4

3

5

6

3

3

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

DR前

《カバーリング》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果

効果

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

マイナー

至近

20m

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

筋力

防御1

シーンSL

頭胴無し

頭胴無し

頭胴無し

頭胴無し

ラウンド1

超大型を取得し、攻撃ダメ+2。シーン継続

行動外カバー

カバーリングの射程を20mに変更

エンゲージを封鎖。飛行状態の敵を封鎖できる

命中+1D

物防+SL*2+5、魔防+SL

回避+SL+1、白兵Dm+SL*3

盾の物防+CL

物防と魔防に+CL

ディフェンダーの効果で魔防も上がる

被ダメージ時に使用。武器攻撃のダメージに+SL+3。シーン継続

カバーと同時に使用。被ダメージ-10

対象の敏捷と対決。勝利で対象をラウンド中、飛行状態にする

BS1つを解除。シーン中受けなくなる

飛行へのダメージ+2D、通点で飛行解除

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジャック ディフェンダー 5

フルディフェンス

セイブアタック

インバルネラブル

アスレチック

イミューンウェイト

ウォータースイム

オピニオン

バイタリティ

フックダウン

ブレイクフォール

ベアアップ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

パラディオンⅢ

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

4

3

マイナー

フリー

メジャー

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果

パッシブ

効果

効果

パッシブ

武器

自身

自身

単体

自身

自身

自身

命中

シナ1

シーン1

物防+SL*3。シーン継続

即座にディフェンダーを使用

攻撃命中時、エンゲージ中の味方一人を離脱

被ダメージを0にする

登坂や跳躍の筋力判定+1D

防具の移動修正下限を0に

遊泳ペナルティを受けないための筋力判定+1D

交渉・説得の精神判定+1D

HP+CL

ポーション1つを使用

落下ダメージ直前に使用。被ダメージ-1D

スキルリアクションの精神判定+1D

フェイト1点で被ダメージ-5

フェイト1点で条件無視カバー

パラディオンⅠで同時に幸運点のフェイトを使用できる
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