
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジンオウ (NIOH)

ライカンスロープ

軽戦士

13

230

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女 16

戦場に置き去りにされた
人族の捕虜にされている/いた
人族の文化が好き

10

7

5

8 21 6 45 + 2 7

10 24 44 7

10 14 31 5

8 6 21 3

7 13 25 4

10 6 21 3

フェンサー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

13

10

13

8

3

2

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

両手利き

武器習熟/ソード

斬り返し

武器習熟II/ソード

魔力撃

魔力撃強化

マルチアクション

2120

2123

2120

3143

223

221

IB36

221

IB39

IB32

IB39

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

0

13 20 20 18

0

ソフトレザー 7

20

3

4フェンサー

レイピア

レイピア

フリッサ

フリッサ

閃光剣トライス

閃光剣トライス

1H

1H

1H

1H

1H

1H

8

8

8

8

15

15

20

20

20

20

20

20

9 21 8

9 21 8

9 21 18

9 21 18

10 21 15

10 21 15

3 46 138 20 4 52

6/× 20 16 16 53

魔動機術 10 14

マギスフィア(小)

ポーションインジェクター

マギスフィア(大)

能力増強の腕輪(器用度)

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

守護者の証〔閃光〕

能力増強の腕輪(俊敏度)

アルケミーキット

デクスタリティポーション入り、命中に+2

能力値に+2、壊すと+14される

防護点+1

転倒のペナルティー修正を受けなくなる

トライスの装備が可能になる

能力値に+2、壊すと+14される

どこにでもいる(？)16歳の軽戦士少女、赤ん坊の頃にライカンスロープになり同族から大事に育てられた。
あるとき集落が冒険者の襲撃に会い、他の同族は逃げ切れたがジンオウは逃げ遅れて捕虜に、そのままギルドに預けられる。
が、のんびりとした捕虜らしからぬ態度と蛮族として人族はおろか他種族を襲うという経験が全く無かった事、
捕虜にされている際に人族文化に触れて人族の文化が好きになった事で人族として暮らしたいという主張もあり開放され、文化をもっと知る
ためには学院で学ぶのが良いと判断。そのまま入学した。
なお捕虜なのにのんびりとしていたのは本人の性格であり、獣化に関しては自覚無しの為よくややこしい事になったり・・・。

名前のNIHOは赤ん坊のときに拉致された際破れていた名札に書かれていた文字であり、せめてこの文字は残してあげようという意見でNIHO
があったりする。
(NIHOでジンオウと読む、なんでだろうね？)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ジンオウ (NIOH)

冒険者セット

保存食(一週間分)x2

食器セット

調理セット

着替えセット

狐のトーテム

生活費12月15日～1月15日

能力増強の腕輪(知力)

生活費1月15日～2月15日

韋駄天ブーツ

ポーションインジェクター

デクスタリティポーション

ハナフダ「月見酒」

大きな手袋

熊の爪

マテリアルカード【緑】x4

マテリアルカード【緑】x2

生活費3月30日

大きな手袋

マテリアルカード【赤】x4

マテリアルカード【赤】

マテリアルカード【金】x4

マテリアルカード【金】

使用済みマテリアルカード【緑】

使用済みマテリアルカード【緑】x2

12334

ソフトレザー専用化

ダークドワーフの顔見知り

多機能ベルト

50

100

20

398 568
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