
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

東雲　花林(ｼﾉﾉﾒ ｶﾘﾝ)

ノイマン
ノイマン

UGNエージェントB

17

無知

待ち望まれた子

嫌悪

逃走

高校生

女

30

貸し

0
0
6
2

0
1
0
0

1
0
0
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

1 1
1 3 4

UGN 3

　　 0

0 0

奇妙な隣人
飯橋 綾香(ｲｲﾊﾞｼ ｱﾔｶ)
御厨 アレス(ﾐｸﾘﾔ ｱﾚｽ)

信頼
同情
感服

嫌気
悔悟
恐怖

死神の書

12

ワーディング

リザレクト

ファンアウト

常勝の天才

オリジン:レジェンド

コントロールソート

生き字引

勝利の女神

代謝制御

★

0

1

5

5

1

1

5

★

-

1d10

4

6

2

2

2

4

オート

気絶時

セット

セット

マイナー

メジャー

メジャー

オート

常時

視界

-

至近

視界

至近

武器

至近

視界

シーン

自身

範囲(選択)

シーン(選択)

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象を戦闘移動。自分掛け不可

対象のラウンド間攻撃力+[LV*4]。自分掛け不可

シーン間【精神】達成値+[LV*2]

<射撃>を【精神】で判定

<情報>を<意志>で判定。判定ダイス+LVD

判定後:達成値+[LV*3]

自身の完全コントロール

つい最近まで普通の女子高生だったUGNエージェント。
偶然謎の本を手に入れ、ジャームに追いかけられる最中、本に取り憑いた"死神"に力を持ち掛けられ、オーヴァードに覚醒させられた。
その後、猫川美亜に拾われたことと、覚醒した能力により、UGN、FH、レネゲイドについて知り、彼女の伝手でUGNエージェントに紹介される。
それからというもの、普通の女子高生から、自称・死神のレネゲイドビーイングに常に生活に寄り添われて過ごすという、凡そ普通とは言えない女子高生になっ
てしまった。
ほとんど成り行きでエージェントになったことと、戦闘訓練は受けたものの武器の扱いは殆ど勘頼り。そもそもマトモに戦うだけの能力も備えていないが、取り
憑いている死神の手助けもあって一応はなんとかなっている、といった評価を下されている。
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