
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

バニーさん（自称）

グラスランナー

趣味人

10

700

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

中性 不明

不明
不明
不明

12

0

13

4 9 25 + 1 4

8 12 32 + 1 5

4 5 9 1

11 3 14 2

3 12 28 + 2 5

18 17 48 8

スカウト

セージ

エンハンサー

バード

9

8

5

10

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

特殊楽器習熟

呪歌追加

ハーモニー

楽素転換

終律増強

2120

2123

2120

2120

2121

2-229

2-228

2-229

2-231

2-227

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

1

3

専用スカウト用ツール

激情のリュート

マレット

マレット

フィスタロッサム

⤴の消費を1抑える

2H

2H

1H投

1H投

1H

1 1

1 1

0

0

1

1

0

0

0

12 0 6

12 0 6

0

3 33 99 0 3 46

13 14 12 18 0

とんがり帽子

”幸運の”かんざし

ひらめき眼鏡

”幸運の”ネックレス

サーマルマント

俊足の指輪

不撓のバックル

幸運の羽

叡智の腕輪

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

幸運値　幸運の欠片

幸運値+2　幸運の結晶　現在幸運値：18

貫通の出目を軽くする（1～2で貫通対象）

名誉点-20

彼か彼女かも、その素性、過去一切を語らない。あるのは現在だけ。

----------------------------------------------------------------------

混沌魔法
憶えるには第一魔術から覚える必要があるが、好きな時に使用できる、

アビスを狂化させる魔術：詠唱なし：目視対象1体に存在するアビスを暴走させ命中+1追加ダメージ+2の効果を与える。対象は手番終了時に
5点の固定ダメージを受け、効果を失う。

アビスを固定化する魔術：詠唱無し：接触大将１体にアビスを混ぜ込み固定化する。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

バニーさん（自称）

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

ラビットイヤー

ストロングブラッド

オウルビジョン

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

モラル

レジスタンス

終律：春の強風

終律：秋の実り

終律：華の宴

アトリビュート

トランス

終律：草原の息吹

アーリーバード

レクイエム

終律：獣の咆哮

ララバイ

装備品・装飾品

所持品

コッケー（セッション名誉称号）

金環の始まり（セッション名誉称号）

変幻の剣（セッション名誉称号）

鸛の魔女（セッション名誉称号）

流血の雨（セッション名誉称号）

無の皇を討ちし者（セッション名誉称号）

150

95

50

50

50

50

50

50

951 1496

◆冒険者用品◆

冒険者セット

保存食（一週間分）x10

使いやすい調理道具セット

迅速の火縄壺

頑丈なランタン

真っ平らの手鏡

鉄煙管

スーパーホーク

◆消耗品類◆

アウェイクポーションx3

└残数　3

ヒーリングポーションx3

└残数　2

陽光の魔符+2x4

└残数　4

月光の魔符+2x4

└残数　4

巧みの指輪x3

└残数　3

俊足の指輪x3

└残数　3

キュアストーンポーションⅡ

└残数　1

救命草x5

└残数　5

魔香草x8

└残数　8

魔晶石（3点）x30

└残数　29

アンチマジックポーションx3

└残数　2

消魔の守護石（5点）x4

└残数　4

90850
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