
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セツカ・コルトハーツ

ウィザード

アコライト

メイジ

メイジ

エルダナーン

冒険者

16

男

19

紛失

好奇心

16
5
0

5

8
2
1

3

27
9
0

9

74
24
3

27

9
3
2

5

28
9
2

11

12
4
0

4

126

214

6

水典アクアビスタ+7

アクネリアサークレット
アクネリアローブ+7

マリルピアス

ラディ【50】清流【25】水マ【20】エフィ【10】
マスマジ【25】元素【24】

至近 67 0 0 0 -2 -1

48 3 9 1
48 4 6 2

27 4
3 0 9 0 11 14 10

105 2 5
49

3 344
3 277 11 7 30 15 14

2 7 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
27 27 2
27 27 2
27 1 28 3

3 3

野営セット
ロープ/火打石/ランタン/野営道具
ポーションホルダー
GMPポーション×5

サファイア15

ベルトポーチ
バックパック

3986533

15

マジックセンス

マジシャンズマイト

アクアフラッド

コンセントレイション

ウォーターマスター

リゼントメント

マテリアルコンポーネント

エリアマジック

エフィシェント

エクステンドレンジ

レスキュー

ブラッドスペル

やまびこの術

ポイゾネミスト

プロテクション

★

○

★

★

○

★

◇

★

○

◇

★

○

◇

1

3

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

10

-

-

-

4

パッシヴ

パッシヴ

攻撃魔法

パッシヴ

パッシヴ

攻撃時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃代

DR直前

魔法

P

DR前

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

一人

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

-

自動成功

魔法判定

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

対象に2d+10の水属性ダメージを与える

魔法判定に+1d

水属性のダメージに+SL×4する

メイジ以外不可魔法ダメージ+CL×10

サファイアを+2dブーストアイテムへと変更する

コストを2倍にすることで魔法の範囲を単体から範囲に変更することができる

効果をダイスで求める分類魔術の効果に+SL×2する

射程至近以外の魔術の射程をSL+1マスする

対象を自分の隣接マスに行動済みの状態で移動させHPを3d6+CL回復する

魔法攻撃のDR直前に使用するSL×5点以下任意のHPを消費しそのHP1点につき魔法攻撃のダメージに+1する

魔術を2連続で使用する、二度目はスキルコスト二倍になる

水属性の魔法ダメージを与える攻撃のダメージに+SL×2する、その攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合強度5の毒を与える、この効果は戦闘中持続する

ダメージSLD軽減

ある冒険者の家系の生まれ、幼いときより父のような冒険者になりたいと訓練をしていたのだが
剣も槍も弓も才能がなく唯一あった魔法の才を伸ばすためある高名な魔術師に元に弟子入りする
だが9年めのある日師匠が突如一冊の魔導書を残し失踪
その魔導書片手に師匠を探す旅に出る
水魔術の使い手で階位は低いもののウォーターマスターの称号を持つ

7d＋10＋20＋7＋10＋9
石版→知力＋2
種→知力＋3×7 銀冠



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セツカ・コルトハーツ ヒール

伝統知識

魔物の知識

クイックヒール

コキュートス

マスターマジック

ラディアフロスト

元素の石-水-

地竜の加護

清流心酔

めざとい

トレーニング

トレーニング

トレーニング

インテション

バイタリティ

トレーニング

ワイテルハーロウ

宝石袋

フェイスのあれ

★

★

★

★

★

○

1

4

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

-

-

2

12

-

21

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

攻撃代

P

P

R最速

攻撃

P

攻撃

P

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

4

-

-

-

4

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術

-

-

-

魔術

-

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

対象のHPを3d+CL×3点回復する

知力又は精神+3

機甲以外の種類の魔物のドロップダイスに+2D

誰よりも早く対象にヒールを行うことができる、コストは両方のものを使用

対象に2d+20の水属性魔法ダメージを与える、その攻撃対象に1点でもHPダメージを与えた場合放心を付与する

法攻撃のダメージに+SL×5する

対象にSL+1D+50の水属性魔法ダメージを与える、その攻撃対象に1点でもHPダメージを与えた場合放心とスリップを付与する

1属性選ぶ、その属性の威力SL×6

敏捷+3

水属性ダメージに＋25

シナリオごとに100G取得

知力が上がるよ

幸運

敏捷

MP+CL

HP＋CL

筋力

移動

あれ

手番以外の判定に＋2
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