
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シズル=リリウム

ウォーロード

ブシドー

ウォーリア

ウォーリア

ドゥアン

傭兵

17

女

122

秘密

人探し

57
19
3

22

15
5
4

9

37
12
1

13

9
3
0

3

9
3
0

3

19
6
1

7

12
4
0

4

228

141

5

真・草薙の剣+4
夢刀

ルーンバンド
プラチナメイル・改+2

マシンナーズガントレット
修羅の鞘

命中:ルーラー、二刀  攻撃:二刀(15)、草薙剣(筋力)、明鏡止水(10)  行動:ダグデ、即襲
ブーストで攻撃に＋筋力*3

至近 -2 54 0 2 0 0 2
2 40 1

3 1
2 22 12
1 -1 6 2 2 -1

9 0 13 0 7 16 27
9 79 17 5
1 1
20 134
24 120 12 33 22 36 33
22 174
4 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

ハイHPポーション
ハイMPポーション

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

真・草薙の剣+4　装備中
マシンナーズガントレット　装備中
プラチナメイル・改+2　装備中

夢刀 装備中

7964764

15

タフネス

バッシュ

ウェポンルーラー

ウェポンブースト

奥義

アームズマスタリー・刀

アイアンクラッド

スピリット・オブ・サムライ

居合一閃

即襲

撃ち落とし

サークルエッジ

秘奥義

二刀流

威圧刀

★

○

3

★

◇

★

○

○

★

○

◇

★

★

◇

1

-

4

-

4(8)

3

-

3

-

9

-

6

3

-

-

5

パッシヴ

攻撃

パッシブ

攻撃代

DR直前

パッシブ

DR直前

-

攻撃

パッシブ

回避前

攻撃

攻撃前

パッシブ

攻撃代

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

隣接

-

-

-

-

単体

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

単体

自分

自分

自分

自分

-

命中

-

自動

自動

-

-

-

命中

-

命中

命中

自動

-

-

シーン1回

戦闘1回

シナ3回

シナ１回

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中に+SL+1

白兵戦攻撃に+筋力　コスト２倍で開始時使用可能

ダメージを6D(SL*2D)追加

刀使う時命中+1D 刀以外不可

物理ダメージSL*3軽減

自分だけ使える刀をSL個取得

待機移動不可能状態になり目標も逃げれない、ラウンド終わりに攻撃のダメージに行動＋筋力基礎値する。回避不可

行動値+15(SL*3)

対象の行った射撃、魔法への回避を武器の命中判定で

隣接する４マスに同時攻撃

対象単体にしてダメージ+CL*10

二刀流で命中+SL、ダメージ+SL*5

攻撃+SL*3、対象に1点でも与えたら威圧付与

東方伝来の武具を持ち、色々な国を渡り歩きながらある人物を探している女剣士
鬼という種族の末裔とかなんとか。
おかげで怪力だったりするので、刀を扱うときにそれが活かされる。
出身はジパング、そうでもないと鬼の末裔なんて出ない出ない

準神器である真・草薙の剣を携えて戦う力も積んで、一体何を探しているのか
草薙の剣を貰ったりした恩義もある為、その恩を返す分としてハートの海賊団(ID:2136109)に所属、世界を回って探し者を求める



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シズル=リリウム 達人

始末剣

ラストサムライ

明鏡止水

疾風迅雷

クロススラッシュ

アームズロジック

ハイパーゲイン

瞑想

ハイボルテージ

ストームアタック

二刀煉全

御留流

木の実・種・ギミックによる上昇

武の志極めしもの

デストロイヤー

地竜の加護

オニの怪力

廻天之力(カイテンノチカラ)

オニの健脚

速疾鬼(ソクシツキ)

オニの胆力

★

★

★

★

1

★

★

★

★

2

1

1

★

○

★

★

★

★

★

★

★

★

-

4

-

-

8

12

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

攻撃代

パッシブ

パッシブ

攻撃

攻撃

パッシブ

パッシブ

攻撃代

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

6回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

移動範囲

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自分

自分

自分

自分

単体

自信

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

-

自動

-

-

命中

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

片手or双

シナ1

刀の攻撃力+10

次クリ出るまで6が1個以上でクリ、ダメージ+CL*5

自身が最後の１人で命中ダメージ+15、回避+2D

ダメージ+10、敵の回避-5

間合い内の敵の目の前に移動する 攻撃と同時に対象の防御を-SL×5し、+SL×5のダメージを与える

バッシュ*2　対象変えてもOK

刀の命中+1D

ポンブーの効果+筋力*2上乗せ

秘奥義使用回数回復

武器攻撃ダメ+SL*5

奥義の効果さらに+SL*3D

命中+SL*2、ダメ+SL*7

そのシナリオで最初に発動する攻撃のダメ+CL*3

筋力+9 知力+3 幸運+3 敏捷+3

刀のダメージすべてに+CL 筋力+1 器用＋2 精神 +1  HPMP13/15に変更する

窓、扉、宝箱強制破壊時+2D

好きな能力値+3 筋力

(トレーニング)筋力+3

(トレーニング+)筋力+3

(トレーニング)敏捷+3

(トレーニング+)敏捷+3

(トレーニング)精神+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シズル=リリウム ホームベルリール

フェイスダグデモア

ワイテルハーロウ

エンリッチメント

バイタリティ

インテション

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自分

自分

自分

自分

自分

自分

-

-

-

-

-

-

筋力、敏捷、感知+1

行動値+2

移動力+5

敵倒したときの報酬金+10%

HP+CL

MP+CL
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