
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

麝香 半（じゃこう　なかば）

キュマイラ
サラマンダー

UGNエージェントA

１４

感染

名家の生まれ

自傷

UGNへの忠誠

中学生

女
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5
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1
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0
0

0
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0
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1
1
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3
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8
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1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

No.50 究極のゼロ（アブソリュート・ゼロ）
霧谷雄吾

麝香丁（姉）
尽力
憧憬

隔意
侮蔑

6

ワーディング

リザレクト

先陣の火

完全獣化

鷹の翼

氷の塔

憎悪の炎（憎悪の霰）

魔獣の本能

陽炎

ｺﾝｾ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

ﾘﾌﾚｯｸｽ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

熱感知知覚
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気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾗｳﾝﾄﾞ間【行動値】+[Lv*5] ｼｰﾝ1回

【肉体】判定ﾀﾞｲｽ+[Lv+2] 素手以外使用不可

ｼｰﾝ間 飛行状態に ﾄﾞｯｼﾞﾀﾞｲｽ+Lv個 ﾏｲﾅｰで解除・再度飛行状態に

「攻撃力[Lv*3]」の射撃攻撃 同一ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可

このｴﾌｪｸﾄで1点でもﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた場合、自分を対象としたﾊﾞｽﾃ「憎悪」を与える

このｴﾌｪｸﾄを組み合わせた判定を【肉体】で行える

ドッジを行う 判定ﾀﾞｲｽ[Lv+1]

C値-Lv（下限値７）

C値-Lv（下限値７）

熱を視覚として知覚するエフェクト。暗闇でも熱で物を見れ、残熱を追うこともできる。必要な場合は<RC>で判定

一人称：私（あたし）　二人称：○○さん　気に入った人は（下の名前）はん　京ことば頑張ろうな
「お初にお目にかかります、現麝香家当主、麝香半と申します。よろしゅうお頼み申しますわあ、旦那様」
麝香家現当主であり、麝香丁の妹。数年前のクーデターで姉の手により死亡したが、その後オーヴァードとして覚醒した。
生まれながらに強い力を持ち、周囲からの期待を一身に受け続ける姉の陰で、力にすら覚醒できない半は哀れみと同情を向けられていた。その裏で、絶対的な力
を持つ麝香の名を妬む者は多い。だが、姉に手を出せば何をされるかわからない。そんな考えで半に嫉妬の矛先を向ける者も少なくなかった。ひどい仕打ちを受
けたが、彼女はそれを甘んじて受け入れた。無力な人間のどす黒い感情が自分に向けられる理不尽すら享受した。憐憫よりも憎悪の方が彼女を慰めるには相応し
かった。
オーヴァードとして覚醒した後、麝香の当主を決める決闘で、彼女は相手を一人残らず投降させた。相手の攻撃を全て躱し、心を折ったのだ。「参りました」そ
う言って地面につくばる相手を、彼女は憂いすら香る微笑で見下ろしていたという。

【チャパレ】
◆コンボデータ
マイナー
▼氷蛾化
《完全獣化》＋《鷹の翼》
ｼｰﾝ間飛行状態に 肉体ﾀﾞｲｽ＋４  ﾄﾞｯｼﾞﾀﾞｲｽ＋１【１００↓】肉体ﾀﾞｲｽ＋５ ﾄﾞｯｼﾞﾀﾞｲｽ＋２【１００↑】
メジャー
▼氷娥の鱗粉
《氷の塔》＋《憎悪の炎》＋《魔獣の本能》＋《コンセ：サラマンダー》射程：視界 難易度：対決　射程：視界
この攻撃で１点でもﾀﾞﾒｰｼﾞを与えた場合、自分に対する憎悪付与
▼《先陣の火》
タイミング：セットアップ　自動成功　ﾗｳﾝﾄﾞ間【行動値】＋１５　（１００↑）＋２０
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