
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黄泉坂 灰音

モルフェウス
モルフェウス

ハッカー

24

犠牲 憎悪

トレーダー

女性

34

2
4
0
2

0
0
1
0

0
1
0
0

2
5
1
2

25
11
11
16
32

1
1

裏社会2 1

ハンドレッドガンズ 射撃 5r LV+10 ハンドレッドガンズ+ジャイアントウェポン

0 0

守護者
棗

恋人を殺した能力者
恨み屋

幼馴染３人組
近衛 大悟
めんま

純愛
執着
有為
友情
感服
友情

悔悟
憤懣
隔意

疎外感
劣等感
不安

コネ：情報屋
コネ：マスメディア

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

ハンドレッドガンズ

ジャイアントウェポン

ペネトレイト

砂の結界

ディスマントル

不壊の城壁

砂の加護

急速分解

テクスチャーチェンジ

壁抜け

★

0

2

1

1

1

1

5

2

1

★

★

★

-

1d10

3

2

3

2

3

5

3

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

至近

視界

至近

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

単体

範囲選択

単体

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CL-LV

射撃用の武器を生成する

ハンドレッドガンズによる武器に攻撃力+5

装甲値無視攻撃 判定ダイス-1個

カバーリングを行う

ダメロ直前判定 対象の攻撃によるダメージをLV×3減 ラウンド1回

対象へのHPダメージをLV×10減 シナリオ１回

対象の判定ダイスを1+LV個 ラウンド1回

触れた物品を砂に変える。常時砂まみれになる

機能を維持したまま物品の外見を変える

壁などの障害物を無視して移動する

よみさか はいね
過去に恋人を能力者に殺された事をキッカケに覚醒。
以降は灰となった恋人を生き返らせる手段と、恋人を殺した相手への復讐を目的として生きてきた。
情報収集のためハッカーの技能を習得し、接触してきたUGNとコネクションを作る。
恋人の灰を特注の頑強な容器に入れ、常に持ち歩いている。
シンドロームはモルフェウス。物体を分解する能力に長け、砂というよりは灰のようになる。

HO3・"恨み屋"
君は、UGNの関係者だ。
君は今、"恨み屋"というコードネームのFHエージェントを追っている。
死霊を使う、などと恐れられているが本質については不明な敵。
その相手が、とある施設にいると聞き…君はそこに向かった。

マイナー
【ハンドレッドガンズ】＋【ジャイアントウェポン】　侵蝕値+5
射撃武器生成。攻撃力+11
メジャー
【ペネトレイト】＋【コンセントレイト】 侵蝕値+5
クリティカル-3及びダイス-1して装甲値無視を付与
オート
【砂の結界】＋【ディスマントル】　侵蝕値+5
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