
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルカ・レグレント

ウォーロード

モンク

ウォーリア

グラディエーター

ヴァーナ

犯罪組織

17

男

20?

放浪者

戦い好き

32
10
3

13

17
5
2

7

30
10
2

12

9
3
0

3

20
6
0

6

81
27
1

28

9
3
0

3

265

239

5

狼雷装鬼 ヴァストフェンリル＋9
7以上+1 基本28 HP＋25

サバイブ+[SL×3+5]、魔法防御+[SL]
アンブレ物理、魔法防御+CLハード［15］

ブレイバーガントレット
エイルファートリングアズルク＋5

フィ【22】フォ【24】リベンジ【44】
DF【15】FF【5-18】FM【44】

至近 4 105 - 15 15 0 0

20 10
29 14

3 75 6 5 -1
2 129 14 6
7 0 12 0 28 18 18

90 1 5
5 77 3 5
21 476

12 84 78 22 27

4 11 3

6 6 2
7 7 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
メガMPポーション
ポーションホルダー

ハイHMPポーション×5

5790732

15

オーバーパス

バッシュ

アンブレイカブルボディ

サバイブ

エキサイトバレル

デュエルファイト

バトルインセル

グラスフォリア

マインドアテプト

アイアンフィスト

モアタフネス

エナジーブロウ

ハードマッスル

エナジースクイーズ

秘奥義

★

○

★

○

◇

◇

★

★

★

★

○

○

○

◇

★

-

4

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

接敵時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

パッシヴ

エナブロ

攻撃前

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

80

SL回

シナリオ1

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

頭、胴防具がない場合、物理、魔法防御+CL

頭、胴防具なしの場合、物理防御+[SL×2+5]、魔法防御+[SL]。

単独で接敵した場合決戦状態(他者が接敵できなくなり遠距離攻撃も通じなくなる状態)になり白兵。攻撃のダメージ+（SL)+1D

決戦状態時にのみ、行う白兵攻撃の判定+1D、ダメージ+[SL×2]。

頭、胴防具なしの場合武器の命中率+1D

決戦状態時自身の攻撃に+筋力×2

精神能力値に+6する

武器攻撃のダメージに+精神する

最大HPに+SL×5する

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する、SL×5点以下の任意のMPを消費しMP1点につきダメージに+1する

物理防御に+SL×3する

エナジーブロウと同時に使用する、エナジーブロウのMP1点につきその攻撃のダメージに+1にする、をMP1点につきダメージ+2するに変更し、使用できるMPに+10する

CL×10

両親が闇ギルドで長いこと働いていたが引退、親共々逃亡生活が始まってしまうのだがこれを気にと一人旅に出る
拳一つで各地を巡る流浪のグラディエーター、年齢は通りが良いから20にしているが
それなりに長寿の種族なので実際には不明
闇ギルドに両親がいたとき有る一件で呪われたまに縮むことが有る

種、ポーション 筋3-2 感知3-3　感知精神HP
MP5MP5MP5
精神種10 銀の冠
器用3
エイルファートリング・アズルク 装備レベル14
物理防御4 魔法防御6 移動力-
命中＋2 回避- 行動値- 攻撃力+25
精神に+6 攻撃に+精神
格闘武器を使用したダメージに+精神×2 身体防具装備禁止
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルカ・レグレント ファイトマッスル

フックファイト

エナジーハザード

リベンジ

クロススラッシュ

レイファンシー

ハイボルテージ

ビジランテ

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

バイタリティ

インテション＋

ジャイアントキリング

強者の心得

強者の信念＋

トレーダー+

フェイスダグデモア

ワイテルハーロウ

トレーニング

★

3

◇

★

★

3

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

5

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

ブロウ

攻撃代

攻撃

P

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

SL

精神

-

-

-

-

-

-

-

-

ハードマッスル5で取得可能、武器攻撃のダメージに+精神する

格闘武器の威力SL６と命中＋SL＋2

エナジーブロウ、エナジースクイーズと同時に使用する、MP1点につきダメージ+2するを3に変更し、使用できるMPに+20する

自身の攻撃に+精神×2

バッシュをバシュッと2回する 別々の攻撃対象でも良い

選択した能力に＋SL＋2する

武器攻撃のダメージに+SL×5する

隠密状態の敵を発見する感知判定に+1D

筋力

敏捷

精神

器用

HP+CL

MP+CL×2

ネームド ボスエネミーに対する命中判定に+1D

HP＋10

MP＋10×2

お宝2回振り直し

行動値+3 他のフェイスを取得できなくなる

移動＋5

知力
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