
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソニア・コルトハーツ

スカウト

レンジャー

シーフ

ガンスミス

ヒューリン

狩人

17

女

17

正体

逃亡

12
4
1

5

51
17
3

20

46
15
0

15

10
3
0

3

32
10
2

12

14
4
0

4

10
3
2

5

138

169

6

VSSヴィントレス+1

レイクシャバリエ
レイクフロリア
レイクブレス

EX-OP ラスティン

敏捷15*1(15)感知12*2(24)　ﾌｧﾝﾄﾑ(敏)ｱｲ(感*2+25)ﾚｲｸ(30)ﾏｰｸｽﾏﾝ(15)ｶﾞﾝｽﾞｱｲ(7)ﾌｪｲｽ(5)ﾊｰﾛｳ(移5)
ﾊｽﾃｨ+ﾌｫｯｸ(器20+CL17)

11 2 127 0 0 0 10 0

3 -2 5 5 1 2
2 5 5 1 3
1 5 5 3
4
20 0 15 0 4 27 10

121 5
37

32 285
13 15 19 42 20

8 2 3

12 12 2
20 20 2
12 12 2
3 3 2
3 3 2

ポーションホルダー
ハイパーアイテムバッグ
HPメガポーション*5
MPメガポーション*10
HPメガポーション*2

202522

12

オールラウンド

ワイドアタック

インタラプト

ガンズアイ

ガンスミス

コンバージョン：ガンスミス

アームズマスタリー ガンスミス

OP:ロングバレル

チェンジマグ

フルバースト

オプションパーツ

ピアシングストライク

OP:バーストバレット

フェイクショット

バーストリサイクル

★

1

★

★

★

7

★

★

○

★

○

3

★

★

★

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

5

-

10

-

パッシヴ

メジャー

特殊

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

R開始時

攻撃前

パッシヴ

DR前

パッシヴ

回避後

攻撃後

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

命中

自動

-

-

-

-

-

器用

-

-

自動

-

-

-

SL/戦闘

1/シナリオ

1/シナリオ

1/戦闘

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

パッシヴ・アイテム以外のスキルの発動を阻害

射撃ダメージ+7

ラグルスマスケット獲得

ライフル:攻撃力+SL×5 射程10

ガンスミス武器命中+1D

ガンスミス武器威力+6命中+3

スラグ弾、榴弾、徹甲弾のうちいずれかを1個取得　またシナリオ開始時に戦闘終了時消滅しない特殊弾を4発獲得する　スラグ弾：ダメージ+30+SL*4　榴弾：対象を範囲隣接に変更し機械・人工生物エネミーへ防御無視+45ダメージ　徹甲弾：対象の防御を-SL*5

特殊弾を3つ消費しダメージ+CL*10

ガンスミス武器の命中行動値に+SL*２振り分け　ダメージ+SL*3

ダメージに+SLD

ガンスミス武器威力+15

味方の攻撃に対して対象が回避に成功したときに使用可能、対象がスペシャル回避の場合自身のフェイトを1消費し数字勝負に持ち込ませる、数字による回避成功の場合自身の感知分回避の数値を減少させる

使用した特殊弾を1つ再生成

狙撃手　
長らく狩人として両親とともに暮らしてきた少女。旧国王家の血筋であり、皇女としての王位継承権を持つ。
その事実や旧国絡みの因縁から逃れるように島を訪れ、冒険者として過ごしている。

イベント2　知力+2精神+3
能力の種10　器用15敏捷15



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソニア・コルトハーツ ハウルケイパー

ハスティーバイト

援護射撃

ガンズマイナフレア

クリティカルショット

アサシネイション

ファントムナイツ

スタンショット

スピードショット

ジョイントフォック

ホークアイ

ブルズアイ

アイングブライド

マークスマン

ショットダウン

ストレイトショット

アキュレイト

インターフィアレンス

エイミングショット

ピアシングヴァスト

モンスターロア

地龍の加護　

◇

★

◇

★

★

★

★

1

★

★

○

★

★

3

★

★

★

★

★

★

★

★

3

-

7

-

-

-

-

4

-

-

5

6

-

-

-

-

-

5

3

6

3

-

回避前

パッシヴ

味方攻撃後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

攻撃代

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

判定後

命中前

攻撃

シーンダイス後

パッシヴ

武器

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

武器+2

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

一列選択

自身

自身

-

-

命中

-

-

-

-

命中

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

命中

自動

命中

-

-

SL/シナリオ

SL/戦闘

1/戦闘

シナリオ1回

味方への遠距離攻撃に対し命中+感知で対抗、勝利した場合攻撃を無効化する

味方と隣接していない場合+器用　遠距離攻撃対象にならない

味方の攻撃後に回避不可の通常攻撃で追撃　ブースト不可

ピアシングストライクのダメージに+CL、防御-5付与を追加

命中が回避達成値を2倍以上上回った場合、ダメージに+敏捷*5

クリティカル時ダメージに+敏捷*3

ダメージに+敏捷

+SL3ダメージ　1でもダメージを与えた場合対象の移動力を1に固定する

武器の行動値補正を0にする

味方と隣接していない場合自身の攻撃に+CL

ダメージ+SL*5

ダメージ+感知*2　コスト2倍で戦闘開始時発動

ブルズアイのコストに+2することでレンジャー攻撃代スキル1つを同時発動可能

射撃攻撃のダメージに+SL×5

射撃攻撃後に移動できる

射撃武器命中+2D

器用判定+2D

対象の命中判定に命中判定で対抗し、勝利した場合対象の攻撃は失敗する

次に行う射撃攻撃の命中に+1D、ダメージに+CL

+器用*2貫通　この攻撃に対する回避-1D

エネミーの脅威度を1下げる

器用+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソニア・コルトハーツ 強運

スナイパー

テクニシャン

レイクシリーズ

祝福の聖痕

シックスセンス

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング+

トレーニング

トレーニング

インテション

強者の信念

フェイスグランアイン

ワイテルハーロウ

ペスタティショット

ワンセットスミス

トレーダー

成金ゴブリン

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/戦闘

シナリオ1

命中ダイスに6の目が1つでもあればクリティカルになる

射撃武器でのクリティカル時ダメージ+50

防御参照前のダメージが300以下の時、ダメージを1.5倍にする

射撃攻撃+15 自身のすべての攻撃に防御デバフ5が付与 対象の行動値が自身より低い場合ダメージに+CL 射程+1

HP上限半減 武器攻撃力+25 命中回避+1D

奇襲を受けた際の-1D判定がなくなる

筋力+3

器用+3

敏捷+3

敏捷+3

感知+3

精神+3

MP+CL

MP+10

ダメージ+5

移動+5m

味方が直線上に居ても射撃できる

ダメージを与えた後追加で防御無視5点ダメージ

ごぼうダイス振り直し権

3000Gで3枚引き
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