
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウェル・エルデンベルク

エルフ

射手

9

260

暗視、剣の加護/優しき水

男 14

13

5

8

9 7 29 + 1 5

11 9 33 + 1 5

6 7 18 3

9 1 15 2

3 8 19 + 2 3

6 5 19 3

シューター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

アーティザン9

6

1

7

2

2

1

トレジャーハント

鋭い目

弱点看破

スローイング

両手利き

武器習熟A/投擲

武器習熟S/投擲

影矢

2120

2120

2121

2-228

1-283

1-281

1-281

2-232

エルフ語

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

誤射防止

0

0

0

9 14 14 12

ハードレザー 13

0

4

4

ロングボウ

ダーク

チェイン＆ウェイト

ピアシング

リッパーナイフ

射程20m

射程20m　10本所持

射程10m　2本所持

射程20m 4本

射程10m　2本所持

2H

1H投

1H投

1H投

1H投

12

4

9

4

5

14

14

14

14

14

10 12 22

10 15 9

11 15 19

9 15 14

9 15 5

3 34 102 0 4 42

10 11 11 12 19

アーティザンハット

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

アルケミーキット

俊足の指輪

えびら

叡智の腕輪

巧みの指輪

容姿：眼鏡をかけたエルフの少年。感情がないわけじゃないが無表情のまま。
　　育ちの良さそうな社交的な服の首元を着崩している。

　貴族とまでは行かないものの、地位を確立してきた超名家出身。
実家は商人と競技狩猟の名家であり、軍事国家になっても狩猟の弓の技術が兵として通用すると考えた父が主流派の考えに賛同するようにな
り、本格的に武家に転身する。
　規律の厳しい家庭環境と自身には広すぎる家や扱い切れない使用人、食事、趣味、人格構成全てを親に与えられ、
自分で決められたものなんて一つもなく、表情も与えられたようなもので、心から表情を変えることすら難しくなってしまった。
　その為、あまり笑ったことがない。

一人称は「僕」であるが素は「俺」。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ウェル・エルデンベルク

冒険者セット

スカウト用ツール

着替え一週間

保存食一週間

アンロックキーx3

防寒着x2

●ポーションボールx11

アウェイクンポーションx4

ヒーリングポーションx4

魔香水x3

●矢弾

矢

銀の矢

魔力の矢x5

俊足の指輪x2

巧みの指輪x2

知性の指輪x2

叡智の腕輪x3

マテリアルカード

緑Bx10

緑Ax10

赤Ax10

MCC3点x20

35053

入門

凶烏（フッケバイン）

鋼鷹（アイゼンファルケ）

50

20

30

325 425
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