
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンセン

エクスプローラー

バートル ドルイド

ヒューリン

王侯貴族

15

男

25

天涯孤独

憧憬

26
8
0

8

10
3
2

5

32
10
3

13

8
2
0

2

27
9
2

11

12
4
1

5

9
3
0

3

145

132

5

風折りの刃
スタンウィップ

蝶の帽子
ストライダークローク

トリックマント
豪傑の証

ｱﾌﾀｰｲﾒｰｼﾞ,ﾎﾞｰﾊﾟﾙ、ﾗﾋﾟｯﾄﾞ、ｱｸｾﾙ,ベスト
漆黒の★、ﾗｲﾗｲ、ｸｲｯｸﾑｰﾌﾞ、ｲｸｽﾄﾘｱﾝ、雷竜

至近 -1 10 0 0 0 0 0
至近 -2 14 0 0 0 0 0

1 1
2 9 3 2

5
1 5
5 0 13 0 5 24 13
6 42 2 25
6 7 23 47
17 52
16 56 25 20 5 50 87
15 66
4 2 4

11 11 2
5 5 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2

ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
ベルトポーチ

ドロップポーチ
冒険者セット

漆黒の★
異次元バック

-3831064

6

オールラウンド

ワイドアタック

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:短剣

ﾊﾞﾀﾌﾗｲﾀﾞﾝｽ

ｱﾝﾋﾞﾃﾞｸｽﾀﾘﾃｨ

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

ﾄﾞｯｼﾞﾑｰﾌﾞ

ﾋﾞｰｽﾃｨﾝｸﾞ

ﾌｪｲﾝﾄ

ﾑｰﾋﾞﾝｸﾞｾｯﾄ

ｱｷｭｰﾄｱｰﾂ

ﾍﾞｽﾄﾙｰﾄ

ﾗｲﾄﾆﾝｸﾞﾗｲﾄﾞ

ﾗｲﾄﾞﾏﾆｭｰﾊﾞ

ｺﾝﾊﾟﾆｵﾝ

★

1

★

★

★

★

1

1

★

★

★

5

5

★

★

-

4

-

-

-

-

2

4

4

3

-

3

-

10

-

パッシヴ

メジャー

P

P

P

効果参照

効果参照

MJ

MN

MV

P

SET

P

P

P

-

武器

-

-

-

視界

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動

自動

命中

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ１回

騎乗

騎乗

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

【命中】判定+１D

【回避】判定+１D

装備している二つの武器の修正値を合計し、装備部位：双として扱う。

ｱｲﾃﾑ、ﾊﾟｯｼﾌﾞ以外のｽｷﾙの使用を無効にする。

回避判定の達成値に[SL+２]する。

攻撃の命中判定に[SL+１]Dする。

相手のﾘｱｸｼｮﾝ-1D

戦闘移動を行う。ﾑｰﾌﾞのｽｷﾙを一つ使用できる。

命中判定を【感知】に変更

【移動力】に+SLx5

【行動値】【移動力】+SLx2+2

回避判定に+1D

騎竜を取得

とある王侯貴族の子供として生まれ、幼いころから高い教育を受けてきた。
片方の目がヒスイ色という珍しい瞳をしていた。
立派な騎士になるようにと訓練してきたが、どうも自分には騎士としての素質がないようだ。

ある日、町に出た。人はｵｯﾄﾞｱｲが珍しいのか、自分を避けるように歩き、こっちを見ていた。
自分を人として見ているような目をしていなかった。

そんな目で俺を見るな、俺は人間だぞ！

あまり気にしてはいなっかったこの目が、忌まわしく思えた。

暗がりにいた時、俺の目はヒスイにあやしく光り、それは獲物を待ち構える魔物のようだった。
「俺は、あの場所にいるべき存在じゃない」
それを自覚した時、暗闇に生きることを決めた。

自分の目は、青空の下、にぎやかな街並みを見ていた・・・
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンセン ｲｸｽﾄﾘｱﾝ

ｺｰﾙﾄﾞﾗｺﾞﾝ

ﾌﾟﾚﾊﾟﾚｲｼｮﾝ

ｲﾝﾄｩｲｼｮﾝ

ﾗﾋﾟｯﾄﾞﾊﾝﾄﾞ

ﾎﾞｰﾊﾟﾙｱｰﾂ

ｱﾌﾀｰｲﾒｰｼﾞ

ｸｲｯｸﾑｰﾌﾞ

ｱｸｾﾙﾋｯﾄ

ｹﾞｲﾙｽﾗｯｼｭ

ﾃﾞｽﾌﾞﾚｲﾄﾞ

ラッシュ

ﾋｽﾄﾘｰ

ﾄﾚｰﾆﾝｸ：精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：敏捷

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：感知

エンチャ無

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾎｰﾑ：ﾍﾞﾙﾘｰﾙ

ｸﾘｴｲﾄﾀﾞｰｸﾈｽ

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰⅠ

ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰⅡ

★

★

★

★

★

5

★

5

1

1

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

4

6

-

-

-

12

-

-

15

10

6

-

-

-

-

-

-

-

4

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

P

フリー

SET

P

P

P

MV

P

P

ＭＪ

DR直前

効果参照

-

P

P

P

SET

P

P

SET

効果参照

戦闘前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自身

自身

-

自動

自動

-

-

-

自動

-

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

騎乗

ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵSL回

命中判定、回避判定+2

騎竜に騎乗する

ﾊﾞｰﾄﾙのｽｷﾙともう一つのｾｯﾄｱｯﾌﾟｽｷﾙを使用できる

【敏捷】判定+1D

ダメージに+【敏捷】

武器ﾀﾞﾒｰｼﾞにSLｘ５

命中判定、回避判定に+１D

【行動値】と【移動力】＋ＳＬ×２

白兵攻撃に+ＳＬ×４

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸによる白兵攻撃を２回行う。

ダメージに＋【行動値】

さまざまな国や町の概要、歴史、人物についてしっているかどうかの【知力】判定に+１D

精神基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

ゲッシュ封印

【最大MP】に+CL

【筋力基本値】【敏捷基本値】【感知基本値】に+1

あなたの存在するエンゲージに【ブラックアウト】

One More Drop

選択した能力値に+2する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンセン ﾄﾚｼﾞｬｰﾊﾝﾀｰⅢ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ﾌﾘｯｶｰｽﾗｯｼｭ

ﾍﾞｱアップ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

★

★

★

★

★

★

ﾌｪｲﾄ1

3

-

12

-

-

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

P

ＭＪ

Ｐ

P

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

十字

自身

自身

自動

自動

-

命中

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ１回

ｼﾅﾘｵ1回

【ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ】に【ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ】

[種別：ﾎﾟｰｼｮﾝ]を１個使用する。

所持重量を【筋力基本値】ｘ２にする。

対象に武器攻撃を行う。

【精神】リアクション＋１Ｄ

筋力基本値+3
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