
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネーヴァ

メイジ

セージ セージ

フィルボル

王侯貴族

1

女

21

正体

復讐

9
3
0

3

8
2
0

2

9
3
0

3

7
2
2

4

8
2
2

4

13
4
1

5

8
2
1

3

28

40

5

2 0 3 0 5 7 8
3

2 0
2 0 3 0 5 10 8
2 0
2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4

消耗分
冒険者セット
バックパック
手提げバッグ

MPポーション*5
HPポーション*3
ベルトポーチ

ランタン
筆記用具

6749

5

ニンブル

フィジカルエンチャント(改1-114)

マジックブラスト(改1-115)

リバーサル(改1-139)

ヒストリー(改1-155)

ファーストエイド(改1-156)

★

2

1

2

1

1

1

-

5

3

10

-

-

パッシヴ

メジャー

ムーブ

判定後

パッシヴ

メジャー

-

20m

-

20m

-

至近

自身

単体

自身

単体

自身

単体

-

魔術

自動成功

自動成功

-

器用

Sn1

作成時に行動値+3

【筋力】【器用】【敏捷】の能力による判定の達成値に+[SL*2]。シーン持続。

メジャー単体魔術を範囲([SL*2]体にする。

判定の達成値に-[SL*3]。

国や町、歴史、人物、過去の出来事についての【知力】判定に+1D

難易度10の【器用】判定に成功すると、戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。対象は行動済なる。

とある貴族の娘として大切に育てられてきた。
しかし侍従の噂話から自身が本物の娘ではないことを知り、親元を離れることを決意。
親に聞けば普通に教えてもらえたので、生みの親を探す旅に出る。

ともすればヒューリンの子供からも子供扱いされるのを気にしている。
冒険者がよく分からないので、とりあえずオススメされた冒険者セットとポーションをかばんに詰めて出発した。

「どこの誰だか分かりませんが、必ず探し出してみせましょう！」
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