
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リンディ= ユーンソン

ウォーリア

ランスロディア ファランクス

ヒューリン

騎士

13

女

23

放浪者

無目的

24
8
2

10

27
9
2

11

21
7
2

9

9
3
0

3

13
4
0

4

9
3
0

3

9
3
0

3

145

88

5

ミスリルジャベリン

ダグデモア、ワイテル、ランスエキスプロウ、オートガード
15+9+10+8　ファランクスアーツ、アーマーアデプト、ハルバーティア、リザルトウェポン

至近 ±0 16 0 0 0 ±0 0

1 6 1 -1 -1
13 8 1

7
2 5 3 6 -1
11 0 9 0 3 13 15
5 6 3 2 5

39
19 60
19 44 9 28 28 15 18

5 2 2

4 4 2
11 11 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 1 4 3

素材入れ＆ベルトポーチ＆バックパック
冒険者セット
HPポーション
MPポーション

ハイHPポーション
毒消し

995955

16

オールラウンド

バッシュ

ファランクスアーツ

アーマーアデプト

ハードアタック

ファランクスアタック

秘奥義

ランスエキスプロウ

ジルカフト

ランスフレイド

アームズマスタリー槍

ハルバーティア[ランスエキスプロウ5]

クリヴァルン[ランスエキスプロウ5]

リザルトウェポン

パワードウェポン[雷]

★

○

○

◇

★

★

★

○

◇

◇

★

★

★

★

○

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

DR直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃代

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

15↑重量

12↑重量

シーン1

シナリオ1

ロディ、槍専用

ロディ、槍専用

槍専用

槍専用

ロディ、槍専用

ロディ、槍専用

ロディ、片手槍専用

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃、ダメージ+SLD

SL*3武器ダメージ

SL*防具数ダメージ

命中+1D

ダメージに+防具重量

ダメージに+CL×10

命中+SL

敵HP最大時-SL×5防御

離れてる場合+SLDダメージ

命中+1D

ダメージ+5 槍命中行動-を受けなくなる

槍射程+1 斜め1マス攻撃可

ダメージ+器用

SL+2T雷付与弱点時+SL×3

おっとり系器用貧乏魔法戦士　†雷槍†
父は騎士、母は魔法使い、その間に生まれた魔法戦士の子
エルーランのアルスター出身
家系でそのまま騎士団に所属、ただ魔導士としては魔力限界が低く騎士としては力が弱くどっちつかずでイマイチ才を伸ばせないでいた
エルーランでのいざこざが起き実力が重視されるようになり選別や格付けの風潮が強くなっていく中、肩身が狭くなり退団
どうせだし好きな事見つけようって事で家に一つ手紙を書いて島を出ている
あまり引き摺らないように考えながら特に何かしたいと考える訳でも無く気ままに生きている
唯一あった雷魔法の才を生かして槍に雷を宿して戦う戦法を取ってなんとか戦ってる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リンディ= ユーンソン ジェイルフラウン[ジルカフト3]

スペランツァ

かばう

ファイトクラウン

ダブルスタン

オートガード

クローズコンバット

エンラージリミット

インテション

バイタリティ

フェイスダグデモア

トレーニング[筋力]

トレーニング[器用]

トレーニング[敏捷]

ワイテルハーロウ

★

★

★

★

★

2

1

★

★

★

★

★

★

★

★

-

5

2

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

攻撃

DR直前

攻撃代

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

2

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

特殊

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

槍専用

ラウンド1

シナリオ1 ロディ専用

槍専用

ロディ、 盾未

ジルカフト時ダメージ+CL

対象を中心として両サイドへも武器攻撃を行う、1でもダメージを与えた場合相手の行動値に-3する

ダメージ肩代わりそのマス移動

CL×10HP回復

移動不可、武器攻撃を二回行う、二発目ダメージ+SL×2

物理防御+SL*2　魔防+SL

物理防御+SL*2　魔防+SL

携帯品の重量制限が［【筋力基本 値】×2］になる。

HP+CL

MP+CL

行動値+2

筋力+3

器用+3

敏捷+3

移動+1[+5]

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

