
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

唯川 瑠璃(ゆいかわ るり)

ハヌマーン
サラマンダー

UGNエージェントA

28

犠牲

兄弟

恐怖

長期入院

レネゲイド災害緊急対応班班長

F

33

恩人

3
1
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1 5
1
2
2

32
4
4
9
18

7 1
1 11

レネゲイド UGN2 2

妖刀
蒼き旋風(<100%)
蒼き旋風(≧100%)
氷炎砕波(<100%)

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+6
7r+6
8r+6
7r+6

　4
4
4
4

10
41
52
41

<100%、単体、HP-1d10、侵蝕率+12
≧100%、単体、HP-1d10、侵蝕率+12
<100%、範囲(選択)、HP-1d10、侵蝕率+16

0 0

No.
尾上 玄人(おのえ はるひと)
アイシェ＝アルトゥウ

憧憬
信頼

憤懣
劣等感

ウェポンケース
コネ：UGN幹部
情報収集チーム

指輪(思い出の一品)

デモンズシード
マクスウェルプログラム

6 0

ワーディング

リザレクト

電光石火

獅子奮迅

C:サラマンダー

炎の刃

アマテラス

軽功

自動体温

★

0

3

3

2

5

4

1

1

-

1d10

3

4

2

2

5

-

-

オート

気絶時

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

メジャー

視界

-

-

武器

-

武器

-

至近

至近

シーン

自身

-

範囲(選択)

-

-

-

自身

自身

自動

自動

-

対決

-

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

リミット

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

判定D+[LV+1]個、HP1d10点失う

白兵攻撃の対象を範囲(選択に変更)、シナリオLV回

C値-LV(下限値7)

攻撃力+[LV*2]

組み合わせた攻撃の攻撃力+[LV*4]、判定D-2個

すさまじく身軽

体温調節で集中力を高める

「ば、馬鹿にするな！こう見えても私はレネゲイド災害緊急対応班『マルコ班』班長なんだぞ！」

―経歴―
　ごく普通の一般家庭に生まれる。家族構成は両親と6歳上の兄。本名は「一ノ瀬 瑠璃」。
　幼少期は小児喘息で入退院を繰り返していたが、身体を鍛える目的で兄の通っていた剣道道場に通ううち、徐々に発作は起こらなくなっていった。
　20歳の冬、のちに『灰被りの嘆き』と呼ばれるレネゲイド災害に恋人と共に巻き込まれ、恋人を目の前で喪い自身はオーヴァードとして覚醒。その時に対応し
ていたレネゲイド災害緊急対応班「マルコ班」によってUGNに保護された。
　オーヴァードやジャーム、レネゲイドに関する知識を得て、自分が経験した悲劇を繰り返させないためにエージェントとなることを決意。『灰被りの嘆き』で
自分も死亡した事と処理してもらい、名前を「唯川 瑠璃」と変えた。そして自らレネゲイド災害緊急対応班に志願し「マルコ班」に所属。高校までやっていた剣
道の腕とシンドロームの相性がよく、班内でも頭角を現していった。
　2年前、突然前隊長が引退を宣言し後継者に瑠璃を指摘。班長の座を受け継ぎ現在に至る。

―能力―　
　氷を思わせる蒼い炎と風を身にまとわせ、一気に敵の懐に入り込み抜刀の際に貯め込んだ力を刀に載せて相手を切り伏せる。
　刀から放つ炎と風のエネルギーを載せることで周囲の敵を一気に切り伏せることができる。
　扱うエネルギーが身体に対して大きいため少し反動が返ってくるが、本人はあまり気にしていないよう。

―性格―
責任感が強く真面目。負けず嫌いで、からかわれるとムキになりやすい。
童顔で残念な体形のため、よく少年に間違われる。「坊や」「ガキ」は禁句。
髪を伸ばすことは頑なに拒否している。
任務の時は雰囲気が一変し無表情で冷酷な判断を下すこともある。
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