
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

シグルド

ノイマン
ノイマン

工作員

29

渇望 解放

【爪】

男

35

0
0
6
2

0
1
0
0

1
0
3
0

1
1
9
2

31
11
11
16
32

15 15
1 1 1

軍事 1

白兵 33r+15 7 120+8D

0 0

Eロイス：【爪】
Eロイス：原初の模倣体
Eロイス：レネゲイドマーダー
Eロイス：囚人の鳥籠
Eロイス：堕落の誘い

亡者の御印
無銘剣*10

6

ワーディング

リザレクト

CR：ノイマン

クイックモーション

コンバットシステム

コントロールソート

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

ターゲッティング

アナライズ

リフレックス：ノイマン

アナトミックラスト

神機妙算

フェイタルヒット

勝利の女神

★

0

2

1

5

1

3

4

5

5

2

7

1

5

7

-

1d10

オート

気絶時

メジャー

マイナー

ﾒｼﾞｬ/ﾘｱｸ

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

リアク

リアク

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

白兵

白兵

回避

シンドロ

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

マイナーアクション(Ef以外)を行う

ダイス+[Lv+1]個

精神判定にする

2つの武器で攻撃する

幾つもの武器で攻撃する

メインプロセスの命中ダイス+[Lv]個

ドッジダイス+[Lv]個

C値-Lv

dmg+[Lv*2]

攻撃を範囲選択化

dmg+[Lv]D

達成値+[Lv*3]

〇Eロイス効果
・【爪】
組み合わせたエフェクトのLvを全て+1する
120%以上でメジャー/リアクションの最終C値を常時-1(下限なし)する
300%以上の場合、更に達成値を1シナリオ3回まで+100できる
通常のEロイス10個分となる

・原初の模倣体
このエネミーはHO1の模倣体である
戦闘開始直後、3Rの間、HO1以外のPCは一切の行動が不能になる
これは、彼らの間の決闘であるが故に
通常のEロイスの10個分として扱われる

・レネゲイドマーダー
レネゲイドを殺す、アンチレネゲイドの完成系
通常のオーヴァードに与えるdmgを+5する
体の一部をジャーム化させている対象に関しては、更に高い殺傷能力を持つ
エネミーエフェクトを取得している対象に与えるdmgを追加で+10する
このEロイスは、エネミーの死亡時、シナリオ間のみ、このエネミーを討伐した対象達にも付与される
通常のEロイスの10個分として扱う



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

シグルド アンチャッチャブル

組織崩壊

ミスリード

10

1

5

★

メジャー

メジャー

オート

情報判定難易度+[Lv*2]

購入判定不可、全ての調査判定難易度に+100する

難易度：自動成功を失敗にする

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

