
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シュトルツ＝グラディウス

人間

拳闘士

17

1906

剣の加護/運命変転

男性 15→17

「まだ恋をしたことがない」
「魔物に襲われたことがある」
「田舎で育った」

8

9

4

11 34 53 + 2 9

4 38 50 8

8 10 27 4

8 42 59 9

10 63 77 + 2 13

8 32 44 7

グラップラー

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

17

8

11

15

17

17

17

15

17

14

13

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

武器習熟A/格闘

両手利き

魔力撃

マルチアクション

魔力撃強化

二刀流

足さばき

防具習熟A/非金属鎧

ファントムカウンター

封印撃

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

3142

1-281

IB32

IB39

IB39

IB32

IB30

IB29

IB31

FC26

FC26

0

17 26 25 21

0

0

魔法のマナコート 3 1

26

12

1

13グラップラー

トンファー
グラップラー専用、パンチ強化、魔法の武器+1、専用化、魔法発動体

1H 15 2 28 10 23 15

10 62 186 26 13 112

28 25 26 24 199

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

魔動機術

8

11

8

15

17

21

24

24

28

30

宝石ケース

フローティングスフィア（大）

マギスフィア（小）

背水のネックレス

フローティングスフィア（大）

叡智の腕輪

多機能チャンピオンのロインクロス

軽業ブーツ/スパイクヒール

アルケミーキット

フローティングスフィア（大）

宗匠の腕輪

フローティングフィア（大）

エメラルド、ダイヤモンド、ルビー、ブラックオニキス

OP：ターゲットサイト

誕生日：5月5日

【超サイヤ人】
 第二世代における二大超サイヤ人、メルリア＝グラディウス。
 その血統たるシュトルツにも、戦闘民族サイヤ人としての血が色濃く流れています。
 この姿に覚醒するには、気性の荒い戦闘民族でありながら平時に穏やかな心を持つことで増殖する、「S細胞」と呼ばれる特殊な細胞が不可
欠です。
 それが怒り、悲しみ、危機感といった激しく強い負の感情を抱くことで急激に増幅し、アドレナリンを増幅するのと似たメカニズムで身体へ
変化を起こします。
 それこそが、長らく伝説と呼ばれ、第二世代の激戦にて強大な戦力となった「超サイヤ人」の正体です。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シュトルツ＝グラディウス

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

ジィプロフェシィ

バルーンシードショット

フェンリルバイト

トロールバイタル

カメレオンカムフラージュ

ヘルシーボディ

ヴジャトーアイ

ウェンディゴバイト

騎獣の献身

高所攻撃

攻撃阻害

チャージ

超高所攻撃

人馬一体

限界駆動

HP強化

HP超強化

縦横無尽

極高所攻撃

超攻撃阻害

バランス

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

イニシアティブースト

野伏の***マント

多機能***ベルト

真・ブラックベルト

トンファー

70

70

80

50

17 287

消費分

冒険者セット

ヒーリングポーションx3

マテリアルカード赤/S

マテリアルカード金/Ax10

マテリアルカード金/S

マテリアルカード金/Bx20

スカーレットポーションx5

熱狂の酒x5

魔香水x10

魔晶石(3点)x20

トリートポーションx10

デクスタリティポーションx5

月光の魔符x4

陽光の魔符x4

弾き玉

マテリアルカード赤/SSx3

マテリアルカード緑/SSx3

マテリアルカード金/SSx3

1445320
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