
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エリーゼ・アートルム

ミアキス

戦士

6

550

暗視、猫変化、獣性の発露

女性 17

奇妙な予言をされたことがある
空腹のあまり失神したことがある
忘れられないほどおいしいものを知っている

13

9

3

4 3 12 32 + 4 6

7 20 + 1 3

6 4 12 31 5

7 16 2

12 4 19 3

9 2 14 2

ファイター

コンジャラー

スカウト

エンハンサー

6

3

2

6

魔力撃

武器習熟A/ウォーハンマー

防具習熟A/非金属鎧

IB39

IB31

IB31

交易共通語

魔法文明語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

マッスルベアー

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

装飾品専用化

武器専用化

幸運

100

50

210 360

6 12 9 11

0

0

0

ボーンベスト 16

10

6

1

10ファイター

ギザルメー

クォータースタッフ
キャッツ、マッスル込み

防護点+1

2H

2H

25 -1

4 1

11

13

10 14 50

12 11 14

冒険者セット

魔晶石(3点）x25

魔晶石（3点）x25

魔晶石（3点）x25

約束のリボン

スカウト用ツール
4075

3 21 63 10 10 36

0/× 5 8 8 25

操霊魔法 3 6

ウェポンホルダー

イレブン式巧みの腕輪改二

ブラックベルト

敏捷の指輪

器用の指輪

腹ペコミアキス
旅の途中で空腹で倒れていたところをノクスに拾われ、ノクスと共に旅をするようになる。
最初は乗り気ではなかったが、ノクスの料理に釣られた。
というのも、「不幸を呼び寄せる存在になる」という予言を受けたためである。
そのため、仲間たちが離れ離れになってしまったのも自分のせいではないか？と思っているため、仲間を探してはいるが、見つけないでもし
いとも思っている。
フォンセと同じく迷子常習犯

「あっはは…たまーに思うんだよね…みんなが離れ離れになっちゃったのって私のせいじゃないかなー？なんて…」

「あ、あれ？みんなどこ行っちゃたんだろ？もしかして皆迷子かな？でもここどこだろう…？ま、いっか！そのうち合流できるよね！」
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