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ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー
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経歴
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体
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心
知力
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2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
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耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ゼノン＝F

人間

拳闘士

6

1490

剣の加護/運命変転

漢 18

自分にそっくりな人物を知っている
のめりこむ趣味がある
憧れる冒険者がいる

8

9

4

11 3 22 3

11 5 24 + 1 4

10 3 22 + 2 4

8 3 20 3

7 11 + 1 2

9 13 2

グラップラー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

1

4

5

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

武器習熟/格闘

両手利き

防具習熟A/非金属鎧

220

225

IB39

221

IB32

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

デーモンフィンガー

パラライズミスト

0

6 9 10 10

0

0

リュンクベスト 18 2

12

3

1

4グラップラー

キック

投げ

ハードノッカー

シャイニング・バンカー

グラップラー専用

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、パンチ強化　パワーリスト＠専用化

1H#

2H

1H

1H

0 -1

0

5 1

5

8

9

10

10

12 11 5

12 11 0

10 11 10

9 11 10

3 25 75 12 4 40

0/× 8 9 8 18

魔動機術 1 3

気合の鉢巻（フレーバー）

マギスフィア＜小＞OPタゲサ

LLアイテム：背水のネックレス

知力の指輪

アルケミーキット

俊足の指輪

怪力の腕輪

【極！限！全！力！】と書いてある

お前も忘れたのか！（憤怒

TRANS-AM！

これないとダメじゃん！

単純な冒険家。

とりあえず殴れば大体のことが解決すると思ってる脳筋。
単純に【力】を求めている。
本人曰く「殴れば黙るだろ？力を求めるのはそういうことさ！」だとかなんとか
しかし実際、あこがれている冒険者がいるのだが、ただ【強かった】という印象しか覚えていない。
そのせいで【あこがれる冒険者＝強い】という結論にいたった。
本人は「んー誰だったかな、でもあれだ、強かったんだから憧れるんだろ！」といっている
もはや手に負えない筋肉馬鹿であった。
なお、冒険者の店には兵が集まると聞きつけ、半ばカチコミみたいに入っていく。
そんな単細胞脳筋。
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

ゼノン＝F

花のエンブレム

■冒険

冒険者セット

たいまつ＜6本セット＞x5

テント＜5人用＞

スカウト用ツール

保存食＜一週間＞x5

薬草ポーチ

罠探知の棒

■武具

ポイントガード

■アルケミスト

マテリアルカード＜緑＞Bx25

マテリアルカード＜緑＞Ax15

■魔法

魔晶石＜3点＞x10

マナチャージクリスタル＜3点＞x3

アンロックキーx3

■マギテック

OPタゲサ

■回復

救命草x10

魔香草x20

■装備品

背水のネックレス

グレンダールの火炎拳

巧みの指輪

疾風の腕輪

■消費

巧みの指輪x3

俊足の指輪

2533

卒業！花のエンブレム！

■専用化

▽パワーリスト

▽背水のネックレス

▽アルケミーキット

25

50

50

50

197 372
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