
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウェントス・トリブィスティ

ウィザード

ファランクス

メイジ

ファランクス

エクスマキナ

魔術師

18

男性格

不詳

渡来

命令

32
10
1
2
13

10
3
1

4

9
3
0

3

40
13
3

16

12
4
2

6

25
8
1

9

9
3
0

3

159

185

7

ヘキサロッド
コロッサルシールド(ウーツシールド)

コロッサルスーツアーマー(ブラッドスーツ)
クラダーリング

コロッサルジュエル

マシンアーマー、アクセラレーション、リンメルコーティング
リンク効果、鋼の角、リムブーストメタル、リムブーストリフレクス

至近 -1 14 0 -2 0
12 -1

-2 27
18 18

3 3
4 0 3 0 9 9 18

7 6 2 2
9 7 5

3 14
4 0 1 73 40 16 23

2 2 2

6 6 2
4 4 2
6 6 2
16 16 2
16 16 2
16 16 2

冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
虹の輝き
鋼の角

ハイＭＰポーション20個
ハイＨＰポーション10個

万能薬10個
エメラルド20個

リムブーストメタル

リムブーストリフレクス
グレートＨＰポーション
プロフェッサーストラップ

927576

66

チューニング

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ

コンセントレイション

リゼントメント

フライト

マジックブラスト

アーマーアデプト

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

ファランクスアタック

マジシャンズマイト

ファランクススペル

アクセラレーション

アップデート

★

5

1

1

1

1

2

5

1

1

1

5

1

1

1

-

-

6

4

6

10

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシブ

命中前

メジャー

ムーブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

DM前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

20m

自身

自身

-

自動成功

シナリオ一回

シーン一回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

真空波で敵を切り裂く。ダメージ２Ｄ＋５。魔術判定＋１Ｄ。

魔術判定＋１Ｄ

魔法ダメージ＋ＣＬシナリオ一回

飛行する。移動力＋ＳＬ×５

魔術の対象をＳＬ×２に変更する。

ダメージ＋ＳＬ×３

知力で装備できる。防具の制限無視。

ダメージ＋知力。

ダメージ＋防具の重量。シーン一回。

魔法ダメージ＋ＳＬ×１Ｄ

魔術判定＋ＳＬ＋1、魔法ダメージ＋１Ｄ

移動行動＋２

知力基本値＋３

エアリアルスラッシュ 21(6Ｄ)／72(12Ｄ)／風魔法／20m

テンペスト 21(6D)/87(12D)/風魔法/20m

ルインストーム 21(6D)/142(12D)/風魔法/30m

ムーブでファランクスクラッシュダメージ＋16

DM前にファランクスアタックでダメージ＋25

セットアップにインクリーズデバイスでダメージ＋16

ただし魔法はアゴから出る。

ゲッシュ『女神の指輪』を取得。恩恵は『クラダーリング』を所持。束縛は『クラダーリング』を外してはいけない。天罰は威圧を受ける。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウェントス・トリブィスティ エキスパート

マテリアルコンポーネント

リンメルコーティング

マスターマジック

テンペスト

チートマジック

アベンジ

インクリーズデバイス

エンチャントウェポン：闇

シャドウスフィア

ルインストーム

ミッドナイトサン

エレメントエキスパート：風

マジックハンド

マジックノウリッジ

マシンアーマー

マシンリム

リサーチ

ベアアップ

バイタリティ

トレーニング：筋力

1

1

1

1

5

1

2

1

4

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

12

8

15

12

10

12

18

マイナー

特殊

パッシブ

パッシブ

メジャー

ムーブ

リアクション

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

20m

30m

ＳＬ体

単体

範囲(選択)

単体

シーン一回

シーンＳＬ回

魔術判定＋１Ｄ

エメラルド消費でダメージ＋２Ｄ宣言は魔法と同時。

物理魔法防御＋５

魔法ダメージ＋ＳＬ×５

竜巻を起こす。ダメージ２Ｄ＋２０。命中＋１Ｄ。

魔術の対象をＳＬ＋1個のエンゲージに変更する。

魔術で反撃する。

このラウンドの与ダメージ＋知力。ケツアゴビット。

闇魔法付与、リアクション－１Ｄ。

闇を生み出し敵をビビらせる。威圧。ダメージ２Ｄ＋２０。

瘴気の暴風を喚び出して敵を蝕む。威圧。ダメージ(SL＋１)Ｄ＋５０。

闇、光属性の魔法攻撃のダメージ＋ＳＬ×５。

風属性の魔法攻撃のダメージ＋２Ｄ６。

魔術判定＋１Ｄ６。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウェントス・トリブィスティ トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：感知

イミューンウェイト

ミュトスノウリッジ

アイデンティファイ

フックダウン

エンラージリミット

トレーニング：幸運

スペシャリスト１

スペシャリスト２

スペシャリスト３

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3
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