
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

須藤 マサト

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNエージェントA

18

渇望

安定した家族

自傷

初恋

高校生

男

37

特になし

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
2
2

28
15
15
20
40

1 1
1 1

UGN 1

西洋剣で殴る 白兵 3r+1 4 4

0 0

賢者の石
柊 灯里
UGN
麝香

スカーサハ
左手

灯里だったもの

純愛
誠意

不安
不安

西洋剣

6 2

ワーディング

リザレクト

コンセ

エンジェルボイス

リミットリリース

疾風迅雷

援護の風

先手必勝

一閃

軽功

★

0

2

5

1

2

7

3

1

1

-

1d10

2

4

6

3

2

-

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

オート

常時

メジャー

視界

-

-

視界

至近

-

視界

至近

武器

シーン

自身

-

単体

自身

-

単体

自身

-

自動

自動

シンドローム

交渉

自動

シンドローム

自動

-

白兵

-

↓100

-

-

100

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv(7まで）

C-1(6まで）して、ダイスを+Lv 5

C-1する(5まで）

組み合わせた攻撃にドッジ不可

判定ダイスを+LV 8 ラウンド1

行動値を+lv*3 基本侵蝕+4

全力移動後白兵攻撃

垂直とか水面も走れる

柊 灯里。彼女を亡くした時、彼は渇望した。
もし、自分が彼女を救えていたならば。そんな力があったならば。そう、自らの内側へ。
かくして、彼の慟哭をもってレネゲイドは覚醒する。超人となった彼は、しかし既に死亡している灯里を助ける方法などあるわけがないという現実を突きつけら
れるのであった。
失意のまま、半ばやけになり乗り込んだFHセルにて保存されていた賢者の石の欠片と適応するが、もはや彼は力など求めていなかった。
なし崩し的に、成り行き的に未だオーヴァードとしてUGNに所属してはいるが、果たして彼の真意は何を考えているのだろうか。
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