
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オルリカ

メイジ

シャーマン ダンサー

フィルボル

魔術師

9

男

？

記憶喪失

好奇心

9
3
0

3

8
2
1

3

20
6
0

6

17
5
2

7

20
6
1

7

12
4
2

6

9
3
0

3

62

100

5

スタッフ

サンドフード
ガードローブ

マント

至近 -1 2 0 1 0 0 0

1 -2
9 3 1 -1
1

3 0 6 0 6 13 8
3
2

2 2
6 12 9 19 5

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
6 6
3 3

ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
MPﾎﾟｰｼｮﾝ
HPﾎﾟｰｼｮﾝ

-85209

4

ニンブル

ﾌﾗｲﾄ

ｴﾝﾁｬﾝﾄｳｪﾎﾟﾝ：風

ﾏｼﾞｯｸﾌﾞﾗｽﾄ

ﾀﾞﾝｼﾝｸﾞﾋｰﾛｰ

ｴﾝｶﾚｯｼﾞ

ﾋｰﾙ

ｸｲｯｸﾋｰﾙ

ﾎｰﾘｰｳｪﾎﾟﾝ

ﾍｲｽﾄ

ﾌﾞﾚｯｼﾝｸﾞ

ｸﾞﾛｰﾘｰ

ﾏﾆﾌｨｶｰﾄ

★

1

★

2

1

★

★

1

★

★

5

2

★

★

★

-

4

5

3

-

6

4

5

4

3

6

2

6

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

判定直前

INS

ﾒｼﾞｬｰ

INS

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾌﾞﾚｯｼﾝｸﾞ

参照

-

20ｍ

20ｍ

-

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

至近

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

-

魔術

魔術

自動

自動

自動

魔術

自動

魔術

魔術

魔術

自動

自動

1/3

1/3

4/5

2/5

作成時に行動値+3

飛行状態に。移動力+[SL×5]

選択した属性の魔法攻撃に変更

対象：範囲([SL×2]体)

判定+1D

INSにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行える

[3D+CL×3｝点回復

ﾋｰﾙが割り込む

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+［SL×3］

【行動値】+[(SL)D]　ﾗｳﾝﾄﾞ

判定+1D　ﾗｳﾝﾄﾞ

射程：20ｍ

同時使用。命中+1D

ナヴァールに助けられたフィルボルの少年。
記憶を失っており自分の名前しか覚えていない。ナヴァール曰く「お前は強大な魔力を秘めている。その魔力を操る術を私のもとでしばらく学んでいきなさい」
と言われ、行く当てのないオルリカは数年間ナヴァールのもとで修業をした。
好奇心旺盛な性格で人懐っこい(特に女性)。友達おもいな明るい少年である。
年齢はわからないが、言動的に少し幼さを感じるが、時折難しいことも言う。基本敬語は使わない。世間知らず(記憶喪失のせい)。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オルリカ

ﾋﾟｱｼﾝｸﾞﾍﾟｲﾝ

ﾀﾝｸﾞﾙ

ｻﾝﾄﾞｸﾗｳﾄﾞ

ﾌｫｯｸﾞﾐﾗｰｼﾞｭ

ﾌｧｽﾄﾁｬﾈﾙ

ﾃﾞｨﾋﾞﾚﾃｲﾄ

ﾃﾞｨｽﾄﾗﾝﾄ

ﾏｼﾞｯｸﾉｳﾘｯｼﾞ

ｴﾝﾁｬﾀｰⅠ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ｽﾃｨｸﾞﾏ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：敏捷

ﾌｪｲｽ：ﾀﾞｸﾞﾃﾞﾓｱ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：感知

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ：筋力

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

1

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

貫通ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更

ﾘｱｸｼｮﾝ妨害

武器攻撃命中妨害

魔法攻撃命中妨害

上↑3つのの使用回数1回復

判定-1D　ｼｰﾝ1

恐怖付与

魔術の事柄

ｽｷﾙに対するﾘｱｸｼｮﾝの【精神】判定+1D
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