
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リディル=ライヴハート

ウォーロード

ワイルドハント

ウォーリア

ドルイド

ヒューリン

諜報員

20

男

19

天涯孤独

金銭

42
14
2

16

45
15
3

18

103
34
3

37

25
8
0

8

21
7
0

7

28
9
0

9

21
7
2

9

349

221

8

光錬剣 クラウ・ソラス　＋9

シーウォルヘルム＋2
シーウォルコート+9

シーウォルトガントレット＋9
エイルファートリング・ヴェルデ+4

ドル【40-40】ウォギ【59】秘【37-10】
遊泳【74】不【74-15】嵐【148-】リンク【25上-25-25】

2 124 5 5 3

1 74 20 10 ３
74 47 12 2
74 43 16
95 5 13 2

18 0 37 0 9 44 21
161 60 29 1 10
296 40 25

21 898
19 774 37 220 119 55 31

6 4 4

7 7 2
18 18 2
7 7 2
8 8 2
8 8 2

冒険者セット
GHPポーション

ポーションホルダー
GMPポーション×5
GMPポーション×5

重量増えるやつ

20367592

31

オールラウンド

バッシュ

アームズマスタリー

アキュートプライアル

ハンターアーツ

ラーニング

アクアスタンス

スキップジャック

セルフプライド

キャプテン

クライムアンカー

メイルシュトロム

秘奥義

アクアコール

サーチトレジャー

★

○

★

◇

○

★

★

○

○

○

★

◇

★

★

○

-

4

-

-

-

5

4

5

-

4

5

7

-

-

-

パッシヴ

攻撃

P

P

P

スキル受けたとき

攻撃の代わり

攻撃の代わり

P

攻撃の代わり

攻撃

DR直前

攻撃時

P

P

-

武器

-

-

-

4

-

-

-

4

8

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動

自動成功

自動成功

-

自動成功

命中

自動成功

-

-

-

遊泳中

20/100

3 300

シナリオ1

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

長剣+1D

攻撃ダメージと【物理防御力】＋［SL×5］

同上

自分が敵から受けたスキルをその戦闘の間取得することができる

遊泳状態に移行する。遊泳のペナルティを受けない。戦闘終了まで継続。

遊泳中、命中+1D。ダメージ+SL×5。 戦闘終了まで持続

遊泳中武器のダメージ+SL＋1Dする 望むなら自身に遊泳以外の状態がかかっても遊泳を維持し同時状態へと移行できる

対象の攻撃系スキルの命中、魔術判定、ダメージに＋SL＋4。戦闘中継続

対象に武器による射撃ダメージを与える、その後対象と隣接する、このスキルを使うターン自分は移動できない

白兵攻撃のダメージに+SLD

ダメージ+CL×10

スキップジャックLv5で取得可能 スキップジャックとアクアスタンスを同時に発動できる

ドロップダイスをSLD増加させる

ある国の諜報員を両親に持ったがある日その両親は国の人間に口封じとして殺された
彼自身も口封じのために殺されそうになるが街に停泊していた海賊の船に乗り込み難を逃れる
その後その海賊船のクルーとなり生きるための術と宝を探す楽しさを学ぶ
ある街を訪れた際人を人とも思わん領主の船にクルー数人で火を放ってしまう
町人からは感謝されるが実行犯たちは無事賞金首に、元々家族の件で賞金がかかっておりなおかつ
顔が割れている彼は船を降り、相棒のリーリャとともに気ままな海賊として各地を巡っていた
自身も冒険者としての名を上げガレオン船を購入、海賊団を立ち上げることとなる
現在公認でなんか色々女の子囲ってる、変な方向にクルーが増えるんじゃないか、よくも悪くも

ハートの海賊団船長
木のみ→幸運3-3 敏捷3器用3 敏捷3-敏捷3 器用3敏捷3　敏捷器用　敏捷器用 敏捷感知 敏捷精神
種敏捷 30
ドロップ 13d＋14
MP5 HP5-5-5-5-5
知力 3HP5

逃亡罪、貴族殺し、国家反逆罪により懸賞金 120000G(12万G)→
マシャーナ近海におけるヴァンスター奴隷船、海軍船の焼き討ち260000(26万G)→
ヴァンスター海軍との戦闘 380000G(38万G)
赤竜の幼体の討伐 600000G(60万G)
ツチグモの討伐 840000G(84万G)
マジンガ討伐 1090000(109万G)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リディル=ライヴハート 不敗の航海者

アドミラル

コールバトルシップ

クロススラッシュ

ハイボルテージ

シンクロナイズ

バスターモード

嵐の航海者

黄金律

コンキスタドール

手練の賞金首

名売れの賞金首

無敗の賞金首

いばる

シーバトラー

星の開拓者

テメロッソ・エル・ドラゴ

マイペース

支援砲撃マーカー

シックスセンス

トレーニング＋

トレーニング

○

★

3

★

○

★

○

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

9

10

-

４

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

P

P

DR前

攻撃

P

攻撃代わり

P

P

P

戦闘開始時

P

P

P

接敵時

P

P

P

DR後

P

P

P

-

-

-

1

-

-

-

-

-

15

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

敵全体

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

命中

-

自動

-

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

敏捷2

SL

敏捷4

SL

200

-

-

-

HP25％以上で遊泳状態の時攻撃力に＋好きな能力×2し、物理防御魔法防御に＋SL×3する

キャプテンとシンクロナイズを対象:範囲(選択)にし同時使用を可能にする

屋外で砦や城、城門に存在するエネミー、または大きさ中以上のエネミーを攻撃する時使用可能、攻撃のダメージに+CL×15の射撃ダメージを加える

バッシュをバシュッと2回する 別々の攻撃対象でも良い

武器攻撃のダメージに+SL×5する

自身と対象の行動値を最大行動値に合わせる。次の自分の行動終了まで有効

自身の攻撃力に＋SL×6し、すべてのスキルコストを1上昇させる

遊泳中自身の攻撃力に+好きな能力×4する 遊泳中命中すべての判定に+1Dする 攻撃に物理魔法防御-15の修正がつく

1マスごとに2000Gを入手する

パーティメンバー×30＋自身の好きな能力×2の貫通ダメージを与える

与えるダメージに+10

ドロップダイス+2D

好きな能力2つに＋3 精神敏捷

対象の攻撃力に＋200する 対象に威圧を与える 戦闘1

遊泳中攻撃に＋敏捷 物理魔法防御に＋10

遊泳中判定に+1D メイルシュトローム発動時ダメージに+CL15 ドロップダイスに+幸運 キャプテンの効果攻撃+25を追加 黄金律の効果に+1000G ヴァイキングのスキル一つのSL+2

メイルシュトロムがSL7dに ヴァイキングのジョブ名をワイルドハントに変更

威圧恐怖無効

自身の攻撃後、追加でCL*10の防御無視ダメージを与える　屋内使用 戦闘1

奇襲された際の-1D判定がなくなる

筋力

器用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リディル=ライヴハート トレーニング＋

トレーニング

成金

トレーニング＋

トレーニング

バイタリティ＋

ワイテルハーロウ＋

ラッキーストライク＋

メタルハンター

インテション＋

トレーニグ

強者の心得

エンラージリミット

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

P

P

P

P

P

P

P

泥前

P

P

P

P

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

戦1

敏捷

感知

精神

幸運

HP+CL×2 38＋30＋25＋10

移動+10

エネミーを倒した後のドロップをシナリオ一回だけ+自分の幸運値できる

メタル系に4ダメ、回避不可

MP+CL×2

知力

HP+10

重量
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