
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メリチェイ= ソリータ

アコライト

セージ セージ

ヒューリン

冒険者

5

女

16

義理の親

正義

9
3
0

3

15
5
1

6

9
3
0

3

10
3
2

5

9
3
1

4

15
5
1

6

15
5
1

6

49

65

5

スタッフ

ハット
ローブ

聖印

至近 -1 2 0 1 0 0 0

1
2

6 0 3 0 6 7 8

5 2
3 4 6 7 8

2 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

6 6

バックパック
ベルトポーチ

聖水
MPポーション

183516

16

オールラウンド

プロテクション

ヒール

アフェクション

アドバイス

聖水バズーカ

トリビアの泉

クイックヒール

菜翼の加護

また来たよあの子

ダブルスロット

めざとい

カルチャー

妖魔殺し

トレーニング[幸運]

★

3

★

★

3

5

★

★

1

★

★

★

★

★

★

-

3

4

5

-

1

-

6

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

攻撃代

DR直前

判定直前

攻撃代

パッシヴ

R最速

特殊

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

4

4

全域

4

4

-

4

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

器用判定

-

自動

幸運判定

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シーン SL+1回

戦闘1回

シナリオ3回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを3d+CL×3点回復する

対象が受けるダメージを一度だけ0にすることができる

対象が行う判定の直前に使用する、その判定に+1Dする、自分を対象には選べない

聖水を射出する、SL×1本セット可能 聖水の効果を光属性の10魔法ダメージに変更する アンデッド相手だと2倍のダメージを与える

情報収集判定とアドバイスを使用した際GMからトリビアが1個聞ける

誰よりも早く対象にヒールを行うことができる、対象のHPを3d+CL×3点回復する

戦闘終了後聖水バズーカで6本以上の聖水を消費していた場合難易度14の幸運判定に成功するとd3+SL分の聖水を入手する

聖水が半額で買える

聖水バズーカで1本以上売ったとき1～3本目のダメージで対象の魔防を10下げその後の攻撃ダメージを算出する

シナリオ開始時+100G

歴史 文化に対する知力判定に+1D

種族妖魔のエネミーに対しての命中回避ダメージに＋1

幸運+3

冒険者の間に生まれた一人娘、だがメリチェイがまだ赤子の頃両親共に魔物により共倒れしてしまう。
その後孤児となってしまうが小さな村の診療所の医者の元に渡され回復魔法などに精通し、人を救う道に立つようになる。
暫くは大人しく手伝うだけの身に案じていたのだが、引き籠っていては救える命も救えません！と言い飛び出し、ただひたすら回復魔法をかけて回る通り魔的僧
侶と化した。
敵対する相手さんには自作の聖水水鉄砲で浄化しましょうというちょっと間違った思考も持ってる、一応効果のほどはあるのだがお金がかかりすぎるのでいつも
借金に追われる生活をしている
が本人は毛ほどにも気にしていない
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メリチェイ= ソリータ ラッキー・ストライク ★ - パッシヴ - 自身 - シナリオ1回
エネミーを倒した後のドロップをシナリオ一回だけ+自分の幸運値できる
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