
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

カロリィー・メイトゥ

グラディウス

オデッセイア

2

野郎

14

1- 9 犯罪者 2-1 高潔

5

5

16

7

0

0

2

0

0

0

0

0

5

5

18

7

40

40

53

42

43

34

7

28

シルバーグリント

マント
アクティブ

-2 9

1 1 1

37 3 8 22 0 3 18 0

35
37
35

12
3
12

9
9
9

22
22
22

0
0
0

4
4
4

18
18
18

1
1
1

活動基本装備

325

レイテント・パワー

アサルト

ハイ・アベレージ

クィックシフト

ファナティック

1/1

1/5

1/5

1/1

1/3

0

3

3

0

0

インスタント

 アクション 

 アクション 

パーマネント

パーマネント

 自身 

近距離

近距離

 自身 

 自身 

　自身　

 敵単体 

 敵単体 

　自身　

　自身　

0

1

1

0

0

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

装備している近接武器で攻撃を行う。その際、ダメージに+[3xAL]

装備している近接武器で攻撃を行う。その際、命中率が+[3xAL]％

戦闘ごとに初めてあなたが行った攻撃が命中したとき、それが与えるダメージに+10

戦闘時のウィル上限+[4xAL]

あなたは犯罪者の子として生まれました。その境遇があなたを強くしたのか、それとも傷を負わせたのかはあなたが決めることです。
あなたは、心の中に高潔な理想を抱いており、それに基づいて行動しています。
（瑕疵）「自分勝手」　あなたは、とても自分勝手な性格で、常に自分都合の良い考え方をします。

高潔…心がけだかく、清らかな・こと（さま）。

――――――――――――
親は親。ぼくはぼく。犯罪者の子供？知ったこっちゃない！ぼくは自分の信じる道を行くのだ！！！
…だからとりあえずおやつたべていいかな？ぼくはいまとってもお腹がすいている！！！（もちゃもちゃ）
あ、やめて！取り上げないで！ぼくのおやつうううううううううううううう！！！！！！！！！！
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