
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エド・フィーダルロード

人間

魔法使い

8

1360

剣の加護/運命変転

男 20歳

家族から探されている
家族に魔法使いがいる
目標としている人がいる

7

4

10

2 9 1

6 2 15 2

9 4 17 2

12 2 18 3

12 6 2 30 + 1 5

9 2 21 3

コンジャラー

エンハンサー

8

5

魔法拡大/数

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

練体の極意

1-289

1-282

1-282

2-231

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

0

0

0

0

防弾加工のボーンベスト+1

タワーシールド

16

17

0

7

3

3

14

マレット
専用魔法の発動体

1H投 1 1 1 12 0 6

3 17 51 0 14 44

0/× 0 11 11 47

操霊魔法 8 13

マナリング

ブラックベルト

知性の指輪

知性の指輪魔法ダメ+1

フィーダルロード家現当主。（18代目）
一人称:俺
見た目は子供、頭脳も子供、年齢だけ大人。
先代が想定よりも早くに亡くなったこともあってか、当主としての自覚が全体的に足りておらず
面倒だからと職務そっちのけで勝手に町へ出てしまったり、自分の立場をいいことにわがままな節がある。
そもそもじっとしていることがあまり好きではなく、一体どこからそんな自信がわいてくるのか、
魔法使いでありながら小柄であることを活かして相手の懐に入りこんで戦う無謀なスタイルを好む。
怪我をして帰ってくることも多いため、これではフォローをする家臣が大変だ。

ただ非常識な自由人というわけではなく、『（主に）迷惑かけていいのは家の者に対してだけ。』
『家臣が頑張ったらちゃんと労う。』など独自のルールを持って接している。(一応)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エド・フィーダルロード

奈落のかけらx4

着替えセット

保存食

①冒険者セット

②強く魔化された粘土

③黒曜石の盾（小）

④柘榴石の活力（小）

⑤魔晶石

⑥魔晶石

⑦魔晶石

70

専用発動体

専用ブラックベルト

専用鎧

専用マナリング

100

50

50

50

68 318
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