
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

イージス=ラッシュ

人間

神官

10

7090

剣の加護/運命変転

女 22

臨死体験をしたことがある
誰かを救ったことがある
未だかなわない夢がある

4

8

9

8 3 15 2

7 1 12 2

7 5 20 + 2 3

5 6 19 3

7 2 18 + 2 3

6 5 20 3

ファイター

プリースト/ミリッツァ

ライダー

10

9

6

タフネス

魔法拡大/数

防具習熟A/盾

MP軽減/プリースト

マルチアクション

武器習熟A/ソード

2122

1-289

1-282

1-283

1-292

1-281

交易共通語

(任意)

○ ○

○ ○

キャッツアイ

探索指令

騎獣強化

チャージ

高所攻撃

人馬一体

姿勢堅持

聖印の専用化 100

25 125

10 12 12 13

0

0

0

スプリントアーマー

スパイクシールド

15

13 1

13

5

2

2

10ファイター

ディフェンダー
防護点+1 ※

1H 12 12 10 14 17

冒険者セット※

保存食(1週間分)※

着替えセット(1週間分)※

ワイン※

魔香草※

魔香草x2

防寒着

0

3 12 36 13 10 64

9/× 0 13 13 47

神聖魔法 9 12

チョーカー

怪力の腕輪

ブラックベルト

聖印

叡智の腕輪

※

※　知力+２(神聖魔法の魔力)

幼い頃に村を襲われて両親を失い、近所の夫婦に妹を託し夫婦と妹を逃がすため自分が囮になった
疲労と空腹から森の中で意識を失うも村に救援に向かう途中の冒険者に発見されミリッツァの孤児院に預けられプリーストの道に進むことに
した
離れ離れの妹が生きているのを心の支えにしていたが、時間がたつにつれて記憶から薄れていくことに恐怖し、引退間近の冒険者から剣の扱
い方を教わり冒険者になることを選ぶ
自分の中の妹の姿に自身の理想が混ざり始め神格化に近いものになっているため、今の自分では妹に会う資格はないと考えている
村や両親を奪い、妹と離れ離れになる原因となった蛮族という存在に復讐することを誓う

イージスはハーベスの街で情報収集をするも自分の想像していたアエギスの情報は何も得られず
替わりに月神シーンを崇拝しているプリーストの悪いうわさを聞き、こんなひどい人間がいるのかと思っていたが、どうしても妹の姿を重ね
ようとしてしまっている自分に気づき
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