
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

鉄華団 オルガ・イツカ

24 2785 25/240

オルガ・イツカ
ドゥエイン
サキラス
キシリア

65 アーシアン バナレット ファランクス 称号クラス：ジェネラル
NPC。見た目雪之丞
NPC。ヴァンパイア

NPC。ヴァンパイアメイジ

グロリア・ティレイド号(イサリビ)
金

土地

防衛部隊
限界突破
命の雫
援助金
援助金
援助金

運命の手
目利き
目利き
目利き

限界突破Ⅱ
限界突破Ⅲ
限界突破Ⅳ

命の泉
緊急招集
魂の再臨
守護の光
援助金
手探り

最後の力
復活
救出

ギルドハウス
GH：ギルドフォートレス
GH：ギルドマンション

1回
1回

1回

1回
1回
1回
1回

1回
1回
1回
3回

パッシブ
セットアップ

任意
シナリオ開始

任意
パッシブ

パッシブ
パッシブ
パッシブ

任意
メジャー

セットアップ
メジャー

パッシブ
セットアップ

任意
メジャー

パッシブ
パッシブ

【物理防御力】【魔法防御力】に+4

1ラウンドの間、あらゆる判定に+1Dし、あらゆるダメージに+2Dする

【HP】と【MP】を[(GL+2)D]回復

ギルドメンバーに[GL*50(200)]G取得

フェイトを【幸運】の上限を超えて使用できる

ドロップ品決定ロールに+1D(3D)

《限界突破》のダメージを+4Dにする

《限界突破》の判定を+2Dにする

《限界突破》の判定を+3Dにする

【HP】と【MP】を[(GL+5)D]回復

ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションを使用し、登場していない任意のギルドメンバーをシーンに登場させる

そのシーン中に戦闘不能、あるいは死亡したギルドメンバー全員を蘇らせ、【HP】を【最大HP】まで回復し、すべてのバッドステータスが回復する。《魂の再臨》を使用した場合、戦闘不能、死亡にかかわらずギルドメンバー全員が行動済みになる

ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションで使用し、シーンに登場している任意のキャラクター全員が受けるHPダメージに-20する。シーン終了まで持続

ドロップ品決定ロールの際、そのチャートの結果を任意で上下できる。ダイスを振り、ドロップ品の内容を聞いたあとで。上下のどちらにするかを決めることが出来る。ただし、GMからずらした結果の内容を聞くことはできない

ギルドメンバー全員のフェイトを(GL/5)+1点回復

ギルドメンバー全員のフェイトを最大値まで回復する

ギルドメンバーの誰かのメジャーアクションを使用。シーンに登場している任意のNPCを退場させる

ギルドメンバー全員の【物理防御力】を+20

ギルドメンバー全員の【最大HP】を+20
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