
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アリル

ヴァルキリー

神官

6

290

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 22

同じ夢を何度も見る
「負けず嫌い」と評されたことがある
書き出し部分を暗唱できる書物がいくつかある

7

9

10

6 1 14 + 2 2

6 13 2

9 18 3

9 3 21 3

6 3 19 3

12 4 26 4

ファイター

プリースト/進化神ヴォフネム

エンハンサー

6

5

2

魔法拡大/数

武器習熟/メイス

マルチアクション

226

221

2125

交易共通語 ○ ○

ビートルスキン

アンチボディ

6 8 8 9

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

7

6

2

8ファイター

銀製スティールブロウ

ライトメイス

ストーン*10

素（710）銀製（2000）OM+3（3000）　専用化

荷物の中

射程10m

1H

1H

1H投

16 1

5 1

1

10

9

8

12 10 26

12 10 10

12 9 6

3 20 60 7 8 41

0/× 0 9 10 41

神聖魔法 5 8

聖印

韋駄天ブーツ

能力増強の腕輪（器用）

能力増強の指輪（器用）

進化神ヴォフネム　

移動力+5

器用+2　金額は所持品で計上

器用+1　金額は所持品で計上

アリル・ジュール

物心がついた頃にはランシュの進化神の神殿で育てられ、両親のこともあまり知らない。
周りの期待に答えようとする努力家。
本人は誰かに負けないようにという訳ではなかったが、周りからは負けず嫌いと言われ一部のからは嫌われていた。
しかし、本人は全く気にしない様子。進化神の言葉を胸に。

何度も魔動機（電車）に乗る夢をみる。自分が何乗っているかは理解していない。乗ること以外は変わる。
歌うことが好き。趣味とはいえしっかりと基礎は固めてある。

同じ神殿のリカードを弟のように思っており、よく体調を気にかけている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アリル

歯車のエンブレム

◆冒険道具類◆

冒険者セット

着替えセット（一週間）x2

防寒着

◆消耗品◆

保存食（一週間）x10

3点魔晶石x8

5点魔晶石x5

アウェイクポーションx2

能力増強の指輪（器用）

能力増強の腕輪（知力）

能力増強の腕輪（器用）

◆貰いもの◆

物語の描かれた本

物語の描かれた本2

カイヤの補填

◆消費&売却◆

アスカルに補填

魔晶石分補填された

15451

専用化：スティールブロウ

専用化：チェインメイル

専用化：聖印

50

50

50

131 281
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