
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クシナ

リカント

学者

7

820

獣変貌

女性 23

同じ夢を何度も見ている
者語呂をがついたときは一人だった
魔物を倒したことがある

10

7

8

2 4 16 + 2 3

9 8 27 4

11 1 19 3

9 6 22 3

9 13 30 + 1 5

6 12 26 4

フェンサー

コンジャラー

プリースト/樹神

フェアリーテイマー

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

ドルイド

5

7

2

2

1

1

6

2

1

1

2

7

鋭い目

魔法拡大/数

防具習熟A/非金属鎧

回避行動

マリオネット

2120

1-289

1-282

1-279

2-230

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

攻撃阻害

ヴォーパルウェポン

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ’烈火

0

0

5 8 9 8

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

1

12

2

1

3フェンサー

ナイフ(魔法の発動体）

ロングボウ

レイピア

宿り木のメイジスタッフ

ライトメイス

射程20m

防護点+1

1H投

2H

1H

2H

1H

1

12

8

1 1

5 2

8

0

8

9

10

9 8 1

10 0 22

9 8 8

11 8 11

11 8 10

3 27 81 12 3 45

12 6 10 11 85

操霊魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

7

2

2

1

12

7

7

6

とんがり帽子

聖印

ひらめき眼鏡

軍事記章

マギスフィア小

知性の指輪

アルケミストなんとか

宝石ケース（光、闇、風、土）

宗匠の腕輪

冒険に出た理由
名声を得るために

経緯
幼少期
赤子のころに何らかの理由で森に捨てられ幻獣や動物たちに育てられ、森における生存圏獲得のため多くの知恵を森から得る。
森に探索に来た冒険者と出会い人らしい生き方というものを説かれるが今の生き方を選択し森の民へ

少年期
長から操霊術を学んだクシナは癒し手として活躍していく。
あの冒険者の出会いにより未だ心の奥底で外の世界というものに興味を持っていたが、癒し手がいなくなれば皆が困るとその心を押しとどめ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クシナ

冒険者セット

羊皮紙

鉛筆

保存食お得セット

テント４人用

魔化された樫の枝x3

琥珀の眼（小）

猫目石の鋲（小）

猫目石の金鋲（小）

血肉の赤鉄（小）

黒曜石の盾（小）

拓榴石の活力（小）

鋼玉の守護（小）

魔化された粘土x4

ぬいぐるみx3

鏑x10

魔香草x8

器用の指輪

知性の指輪x2

疾風の腕輪x2

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+2x3

魔化された動物の骨x3

赤Bx5

赤Ax5

赤Sx4

魔鏡の欠片x2

拓榴石の生命力（小）

魔化された肉x3

御菓子段ボール

黒曜石の盾（中）x2

魔晶石３点x26

魔晶石４点x2

魔晶石５点x18

鋼玉の守護（中）x2

拓榴石の活力（中）x2

拓榴石の生命力（中）x2

血肉の赤鉄（中）x2

魔化された石x4

シンボルx5

うま

騎獣用甲冑

縮小札x2

消魔の守護石＜5点＞x5

ナイトゴーグル

ペンギンマント

俊足の指輪

叡智の腕輪

矢筒

月光の魔賦+3

陽光の魔賦+3

738

ブロソ

50

50

100

100

208 508
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