
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リューン

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

フィルボル

狩人

9

男

12

平凡

運命

9
3
0

3

18
6
2

8

19
6
1

7

7
2
0

2

12
4
2

6

12
4
1

5

9
3
0

3

88

81

5

ガンパード

風音の帽子
フィルボトラベルジャケット

フィルボブーツ
ガンバトルユニット

10m 0 16 0 0 0 0 0

2 4 2
2 4 -1
2 2 2

8 0 7 0 5 13 8
3

8 16
13 10 5 20 7

2 2 2

6 6 2
8 8 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2
5 5
8 8

異次元バック
HMPポーション

141023

5

ニンブル

ワイドアタック

キャリバー

キャリバーガンパート

アームズマスタリー魔導銃

ピアシングストライク

インタラプト

ドッジムーブ

バタフライダンス

ファニング

ディフュージョンショット

マジックバレット

デスターゲット

ワンコインショット

カリキュレイト

★

1

1

2

1

3

1

3

1

3

3

4

1

4

1

-

4

3

2

5

7

6

6

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ＤＲ直前

効果参照

パッシブ

メジャー

ファニングと

マイナー

マイナー

DR直前

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

キャリバーを2丁に変更

判定を失敗させる

回避固定値をＳＬ＋２する

回避に＋１Ｄ

対象をＳＬ＋１体に変更する

ファニングのダメージに＋SLD

ダメージにＳＬ×2　無属性の魔法ダメージに変更

ダメージに＋敏捷する

物理、魔法防御を-SL×3として計算する

イニシアチブに割り込み

僕はリューン 普通に学校言ってたんだけど狩の美味かったお父さんが怪我をして動けなくって稼ぎも僕がとってきた少ないもの。いつもお母さんに謝ってた。僕
なんていなければ。お母さんをこんなことには
お母さんはその度に頭を叩いた。やっぱり怒ってるんだ。そしていつものように狩りをしているとあの人達に出会った



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リューン マジカルハーブ

イクイップリミット

インテンション

エンラージリミット

トレーニング（敏捷）

フェンサーⅠ

2

1

1

1

1

1
フェイト一点使用ダメージロールにその攻撃の対象D分+する

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

