
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

トミィ2

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ダンサー

フィルボル

冒険者

16

♀

22

裏切り

探索

15
5
0

5

21
7
1

8

30
10
3
1
14

7
2
0

2

24
8
2
1
11

11
3
1

4

8
2
1

3

158

123

5

S1ワイヤードダガー
S1スタンウィップ

S1ロストデビルズキャップ
S3踊り子の衣装

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

ニンブル、フェイス、スペシャライズ、ラピッドハンド、騎乗、ボーパル
漆黒の星、ジェミニカード

至近 -2 15 0 0 0 -2 0
至近 -2 14 0 0 0 0 0

0 5 1 1 0 0
1 1
1 2 0 0

2 2 4
8 0 14 0 4 25 10
1 25 3 3
1 4 1
10 49
10 48 22 4 4 31 10

4 2 4

11 1 12 3
8 1 9 3
11 1 12 3
2 2 2
2 2 2
2 2 2
4 4 2
8 8 2

冒険者セット
小型ハンマー
くさび(5)

ベルトポーチ
異次元バッグ

小道具入れ（くさび用）
転送石

オルニソプター
マジカルキー
理力符：風(1)

ポーションホルダー

万能薬(4)

ハイHPポーション
ハイMPポーション(15)

強心丹
ウェポンケース

漆黒の星
太陽のリボン

武烈のクリスタル(3)
精霊：光のクリスタル
弱体：逆上のクリスタル

8279057

41

ニンブル

ワイドアタック

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

バトルステップ

ラピッドハンド

バタフライダンス

インテュイション

ハードビート

スペシャライズ：短剣

スティール

ミステリアスダンス

ステップ：ダーク

ステップ：ファイア

クイックステップ

★

1

1

1

3

1

1

1

3

1

1

1

3

3

1

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

3

4

4

4

5

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

DR直後

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

10m

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

敏捷

自動成功

自動成功

自動成功

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

短剣での命中+1D

二つの武器(短剣か鞭)を一つの武器：双として扱う

ステップ時、命中、回避、ダメージ+SL

武器攻撃ダメージ+【敏捷】

回避判定+1D

【敏捷】判定+1D

HPが最大時、ダメージ+[(SL)]D

短剣使用時、命中＆ダメージ+SL

白兵攻撃と同時に使用、ドロップ品決定ロールを行う

対象の【精神】と対決。達成値+[SL*2]。対象に[逆上]。

回避+[SL*2]

ダメージ+[SL*3]

ステップ：～～のダンサースキルを二つ使用

S1ワイヤードダガー[11/片/9]：武器攻撃の命中判定のリアクション-1D、<光>属性の魔法ダメージ
S1スタンウィップ[9/片/7]：放心、スタン、逆上
S1ロストデビルズキャップ[3/3/1]：ドロップ品決定ロール+2
S3踊り子の衣装[1/2/1]：敏捷+1、感知+1、ドロップ品決定ロール+2

セットアップ；クイックステップ＆ステップ：ファイア＆ダーク、コスト13　　ダメージ+12、回避+9、命中+3、全判定+1
ムーブ；タイムマジック、コスト15、ダッシュアタック、コスト5、アフターイメージ、コスト12　　移動、ダメ+2D、命中＆回避+1D
マイナー；ソードダンス、コスト5、ダメージ+14　or　ジャグリングアタック、コスト10、ダメージ+54、シーン1
メジャー；ゲイルスラッシュ、コスト15　or　ワイドアタック、コスト4、ダメージ+2　　インベナム、コスト6　　レイザーストーム
DR直前；デスブレイド、コスト10　　ダメージ+39
DR；ダッシュアタック、ハードビート、5D
ダメージ；基本63+踊12=75、+JA54=129、+DB41=170

10：CCエクスプローラー、レイザーストーム、デスブレイド
11：インテュイション、ゲイルスラッシュ、デスブレイド　　　12：ラピッドハンド、ジャグリングアタック、デスブレイド
13：アフターイメージ、ジャグリングアタック、デスブレイド　14：トップギア、ジャグリングアタック、デスブレイド
15：ボーパルアーツ、タイムマジック、ダッシュアタック　　　16：ボーパルアーツ、ツインフェンサー、ゲイルスラッシュ

一般スキル：ファインドトラップ、リムーブトラップ、フェイス：ブリガンティア、トレーニング：敏捷＆筋力＆器用、サーチリスク、
マジックキャンドル、イクイップリミット、バイタリティ、アニマルエンパシー、アンチトラップ、ストリートワイズ、
フックダウン、フライトマニューバー、ホースマンシップ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トミィ2

敏捷のクリスタル
感知のクリスタル

採取のクリスタル(2)
シースベルト　　　　　
　┗S1ミスリルチェインダガー(攻18)
　┗S1ミスリルチェインダガー(攻18)
　┗S1ミスリルチェインダガー(攻18)

ジェミニカード
グレートMPポーション(2)

エンカレッジ

アフターイメージ

ダンシングヒーロー

インベナム

アボイドダンス

インタラプト

トリックスター

ジャグリングアタック

ソードダンス

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

デスブレイド

トップギア

ボーパルアーツ

タイムマジック

ダッシュアタック

ツインフェンサー

ファインドトラップ

リムーブトラップ

フェイス：ブリガンティア

トレーニング：敏捷

1

1

1

1

3

1

1

1

3

1

1

1

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

6

12

-

6

4

-

-

10

5

15

-

10

-

-

15

5

-

-

-

-

-

イニシアチブ

ムーブ

判定の直前

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

マイナー

マイナー

メジャー

ワイドアタック

DR直前

パッシブ

パッシブ

ムーブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

-

-

-

-

視界

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

他フェイス取得不可

未行動キャラを行動させる

武器攻撃の命中+1D、回避+1D

シーン1回。判定+1D

武器攻撃と同時使用、その攻撃でダメージを与えた際、毒[SL]を与える

回避判定+SL、成功時5m以内離脱可能

シナリオ1回、スキル無効化

シナリオ1回、トラップ無効化

シーン1回、白兵攻撃ダメージ+[選択したSL個の武器の「攻撃力」の合計]

白兵攻撃ダメージ+【敏捷】

シーンSL回、ワイドアタックによる白兵攻撃を2回行う

シナリオ1回、ワイドアタックを場面選択射程視界に変更

ダメージ+【行動値】、シナリオSL回

デスブレイドの効果+[SL*10]

短剣を使用した武器攻撃ダメージ+SL*5

タイミング：ムーブのスキルを二つ使用可能

戦闘移動を行い、その場合白兵攻撃ダメージ+2D

短剣＆双、命中+1D

罠探知+1D、探知失敗時罠不発

罠解除+1D

リアクション達成値+1

敏捷基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トミィ2 サーチリスク

マジックキャンドル

トレーニング：筋力

イクイップリミット

バイタリティ

アニマルエンパシー

アンチトラップ

ストリートワイズ

フックダウン

フライトマニューバー

ホースマンシップ

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

飛行

騎乗

危険感知判定+1D

明度を2か3にする

筋力基本値+3

装備重量制限+5

【最大HP】に+CLする

動物、魔獣と意思疎通ができる

罠探知、罠解除、危険感知に+1

情報収集を幸運で行い、+1D

シーン1回、ポーションを使用

回避+1

回避+1

器用基本値+3
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