
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

碧生 陽人（アオイ　ハルト）

エグザイル
ブラックドッグ

UGNエージェントA

18

犠牲 恐怖

男

37

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
5
5
10
20

1 1
1 1

UGN 1

ヴィブロウィップ
インプラントミサイル
インプラントミサイル

白兵
射撃
射撃

5r-1
2r-3
2r-3

10
12
12

イニシアチブプロセスでオート装備可能。マイナーを使用することでシーンの間、攻撃力を+5。
攻撃対象を範囲（選択）に変更。1シナリオに1回。イニシアチププロセスでオート装備が可能。
攻撃対象を範囲（選択）に変更。1シナリオに1回。イニシアチププロセスでオート装備が可能。

0 0

Dロイス：対抗種

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレート（エグザイル）

貪欲なる拳

異形の祭典

ハードワイヤード

ポルターガイスト

ジャイアントグロウス

★

0

2

2

3

5

1

1

★

-

1d10

2

3

3

4

4

5

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

常時

マイナー

メジャー

視界

-

武器

-

至近

至近

武器

シーン

自身

-

Lv+1体

自身

自身

範囲（選択）

自動

自動

対決

対決

自動

自動

対決

-

↓100

100%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-Lv（下限値7）。

判定ダイス+(Lv+1)個

対象をLv+1体に変更。1シーンに1回。

ヴィブロウィップ・インプラントミサイル×2を取得。

シーンの間、選択した武器を破壊し、攻撃力に加える。

対象を範囲（選択）に変更。攻撃力を+2D。1シナリオにLv回。

複数体指定白兵型　基本攻撃力15+2D10=期待値は25

長所
・1シーンに1回のみ対象を4～5体指定して攻撃できる。
・100%状態で2回まで攻撃力を+12。ただし、ヴィブロウィップのマイナーは使用できないので最大攻撃力期待値は44。
・100%状態で2回まで攻撃力+2D10&範囲（選択）攻撃。

設定　立ち絵のイメージはゼノギアスのバルト ： バルトロメイ・ファティマ
・元はFHの実験体。オーヴァードの適性があったため組織に攫われた。
・兄貴肌な性格で仲間を守るために率先して実験や拷問を引き受けていた。
・UGNに保護された時には神経が衰弱しきっていたが、特殊なリハビリを重ねて復帰。
・武器は拷問に使われたワイヤーウィップ。敢えてムチの達人になることでトラウマを克服した。ただし、使用することでレネゲイドがざわつき自身や他者を大
いに傷付ける。体内に計10本の仕込み鉄糸が内蔵されている。

性格
・面倒見が良い兄貴肌。
・調子のよい発言で面倒事を引き受け内心びくつく。
・自分を追い込みやすい。

技演出
・四肢から内蔵されたワイヤーウィップを噴出＆操作して攻撃。
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