
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クロ・メカ

ウォーリア

ウォーリア ウォーリア

エクスマキナ

10

男

17

平凡

憧憬

22
7
2

9

21
7
2

9

16
5
2

7

8
2
0

2

8
2
0

2

6
2
0

2

7
2
0

2

111

62

5

ミスリルフランベルジュ

クリスタルヘルム
ミスリルアーマー

ミスリルガントレット

至近 -1 20 0 0 0 -3 0

-1 7
-1 13 -2

6 -1

9 0 7 0 2 9 14

8 20
5 26 2 6 11

2 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
赤ポ
青ポ

1375022

10

ソウルインストール

バッシュ

アームズマスタリー剣

スマッシュ

ボルテクスアタック

カバーリング

オートガード

ウェポンルーラー

バーサーク

カバームーブ

スラッシュブロウ

クールランニング

バイオレントアタック

ウェポンガード

リカバリー

★

5

★

★

★

★

3

5

5

2

3

★

★

★

★

-

4

5

2

3

7

4

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

ダメロ直前

パッシブ

パッシブ

マイナー

ダメロ直前

パッシブ

ダメロ直前

ダメロ直後

クリンナップ

-

武器

至近

自身

単体

単体

-

命中

取得時に能力値をひとつ選択し、その能力値を使用した判定の達成値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中

＋筋力ダメ

CL×10

物理×SL2　

命中SL×1

+SL×3 but解除宣言までリアクション-1D

カバーリング同時使用20mまで

+SL×2D

バーサクデバフ無効

武器ダメ×2にする

武器ダメ÷2軽減

バッドステ一つ回復

目的もなくほっつき歩いていたところを冒険者の夫婦に拾われ育て上げられた。
平凡に育てられ平凡に冒険を見て平凡に冒険者に憧れそして遺跡の街ラインで生計を立てる冒険者となった。
基本的には断るということをせずとても気の良い青年？である
よく自分の頭を開いて内部のネジを締め直したり、油を差したり、OSを更新している。
ギャクの中では出オチがあまり好きではない
短所：機械音痴
座右の銘は「だって人間だもの」
文字は毎回変わる
計算式
スラブロ2d　バッシュ5d　
命中
11+3D
防御
27
全力
9ｄ+9+19
バーダーク込み
9ｄ+9+19+15
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロ・メカ トランプ

オピニオン

エンラージリミット

★

★

★

交渉、説得「精神」判定+1D

重量筋力×2まで
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