
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鏡　貴志（かがみ　たかし）

キュマイラ
ハヌマーン

UGNエージェントA

18

生誕

姉妹

闘争

大勝利

高校生

男

37

同志

4
1
1
2

1
0
0
0

1
0
1
1

6
1
2
3

34
16
16
21
42

12 1
1 1 4

自転車 レネゲイド
如月雪奈

UGN
噂話
FH

1 2
4

5
4
1

回避

（80↑）

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+12
15r+22
15r+22
17r+22

29
29
29

1＋3＋4＋5＋7＋13＋17＋18。C値8。
1＋3＋4＋5＋7＋8＋13＋17＋18。範囲攻撃。C値8。
1＋3＋4＋5＋7＋13＋17＋18。C値8。

0 0

想い人
テレーズ・ブルム（GR）
如月雪奈（RE）　「“想い人”指定」

友情
純愛

食傷
不安

コネ：テレーズ・ブルム
コネ：霧谷雄吾
コネ：玉野椿

コネ：噂好きの友人
思い出の一品：如月がくれたマフラー
ガシャットギアデュアル

ゲーマドライバー
スクラッシュドライバー
ドラゴンスクラッシュジェリー

その他フルボトル
？？？

？？？
？？？
？？？

思い出の一品：

14 9

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：キュマイラ

ハンティングスタイル

完全獣化

居合い

獣の力

先手必勝

破壊の爪

獅子奮迅

援護の風

波紋の方陣

魔獣の咆哮

ウィンドブレス

血に飢えた跳躍

★

0

2

3

3

5

5

4

2

4

5

5

4

3

3

-

1d10

2

1

6

3

2

―

3

5

2

3

2

2

4

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジ/リア

メジャー

常時

マイナー

メジャー

オート

オート

オート

オート

メジャー

視界

-

―

至近

至近

―

武器

至近

至近

武器

視界

視界

視界

視界

武器

シーン

自身

―

自身

自身

―

―

自身

自身

範囲（選択）

単体

単体

単体

単体

単体

自動

自動

―

自動

自動

―

対決

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

対決

-

↓100

―

―

―

―

―

―

―

―

―

80↑

―

リミット

―

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値－（LV）　※最大値7

戦闘移動を行う。1シーンLV回。

このシーンの間、【肉体】の判定ダイス＋（LV＋2）個。

<技能：白兵>達成値＋（LV×2）。1ラウンド1回。

<技能：白兵>攻撃力＋（LV×2）。

行動値＋（LV×3）。侵食率基本値＋4。

種別・技能：白兵、命中：0、攻撃力：＋（LV＋8）、ガード値1、射程：至近の素手のデータを作成する。

<技能：白兵>範囲（選択）に変更。1シナリオLV回。

判定ダイス＋LV個。1ラウンド1回。

対象の受けるダメージ－（LV＋1）D。1ラウンド1回。

判定ダイス－LV個。1ラウンド1回。

【援護の風】“援護の風”使用前に宣言。達成値＋（LV×3）。

白兵攻撃の攻撃力＋（LV×3）。隠密状態ならさらにダイス＋2。

※「鏡　貴志」というキャラクターの見た目については「夏目　貴志」を参照。姉については「夏目　レイコ」を参照。

「鏡　貴志」はキュマイラ×ハヌマーンのクロスブリード。弱冠17歳でありながら様々な任務をこなした歴戦の戦士。
7/1生まれ。
性格は優しく人懐こい（予定）
だが敵を前にすると殺意が高めになる
その戦闘力は凄まじく、あるFHセルを潰したときもほぼ無傷で帰ってきた。
物理攻撃で近接戦を制するだけではなく、範囲攻撃で敵を殲滅することもできるため、重要な任務に配属されることもしばしば。
共に生まれ育った姉と任務に赴くこともあり、その際の任務成功率はほぼ100％。FHエージェントから「最強、無敵」という名で恐れられている。
改革派であるアッシュを一度だけ任務の過程で助けたことがあり、テレーズはそれを心の中で誇り（というかアッシュを虐めるネタというか）に思っている。
好きなもの：如月、カレーライス、ラーメン（味噌）、液状のチーズ、きなこパン、ざるうどん、チーズケーキ、RPGゲーム
嫌いなもの：FH、如月を利用して悪さを働く輩、エスピラルマイン、ハスター、ノーデンス、オトゥーム、アオヒゲ
苦手なもの：姉、固形状のチーズ、牡蠣、メイド服、赤唐辛子、将棋
信頼している人：姉、テレーズ・ブルム、玉野椿、霧谷雄吾、クロメ、麻枝凪、加持幸一、スカル
大事にしているもの：日常、写真、如月との思い出、如月がくれたもの
女顔であることがコンプレックスだったりする。

クリスマスの時期、鏡は如月という少女と出会い、彼は一目で恋に落ちる。鏡と如月が商店街で放課後デート（？）を楽しんでいると、エスピラルマインという
女性が二人の目の前に現れる。エスピラルマインが自分の目的のために如月を狙っていると知り、鏡は如月を守り、エスピラルマインを打ち倒すことを心に誓う
。そう思った矢先、高熱を出した如月がエスピラルマインに連れ去られ、“生ける炎”（クトゥグア）に取り込まれ、核として利用される。だが、鏡はL市支部の
仲間の協力もあり、如月を奪還することに成功する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鏡　貴志（かがみ　たかし）

（80↑）
（100↑）
（100↑）
（160↑）
（160↑）

白兵
白兵
白兵
白兵
白兵

17r+22
20r+24
20r+24
23r+26
23r+26

29
35
35
41
41

1＋3＋4＋5＋7＋8＋13＋17＋18。範囲攻撃。C値8。
1＋3＋4＋5＋7＋13＋17＋18。C値7。
1＋3＋4＋5＋7＋8＋13＋17＋18。範囲攻撃。C値7。
1＋3＋4＋5＋7＋13＋17＋18。C値7。
1＋3＋4＋5＋7＋8＋13＋17＋18。範囲攻撃。C値7。

神獣撃

巨獣の爪牙

マシラのごとく

電光石火

ターゲットロック

鷹の翼

天を統べるもの

攻性変色

怪獣撃

眠れる遺伝子

高濃度酸素バブル

空の楽器

軽功

至上の毛並み

蝙蝠の耳

海の魔術師

3

1

3

3

3

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

2

2D10

5

3

3

3

2

3

6

―

―

―

―

―

―

―

メジャー

マイナー

メジャー

メジ/リア

セット

マイナー

メジャー

セット

メジャー

常時

メジャー

メジャー

常時

常時

メジャー

メジャー

武器

至近

―

―

視界

至近

―

視界

視界

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

単体

自身

単体

―

単体

自身

―

単体

単体

自身

範囲（選択）

効果

自身

自身

自身

自身

対決

自動

対決

―

自動

自動

対決

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

80↑

120↑

80↑

―

―

―

―

リミット

100↑

―

―

―

―

―

―

―

<技能：白兵>攻撃力＋（LV＋2）D。メインプロセス終了時、完全獣化解除。

メジャーアクションを2回行う。素手攻撃のみ。1シナリオ1回。

<技能：シンドローム>攻撃力＋（LV×10）。判定のダイス－5。1シナリオ1回。

判定ダイス＋（LV＋1）個。1DのHPを失う。

シーン中、攻撃力＋（LV×3）。対象：単体のみ。

シーン中、飛行状態になり、ドッジのダイス＋LV個。マイナーで飛行解除及び再飛行。

<技能：シンドローム>飛行中のみ使用可能。攻撃力＋（LV×2）。与ダメージ時、対象の飛行状態を解除する。

【ターゲットロック】攻撃力＋（LV×5）。暴走付与。

<技能：白兵>射程：視界に変更。攻撃力＋（LV）D。1シナリオ1回。

ぬこになれる

疲労をすぐに治す泡。大○製薬。

任意の音を空から流す。

重力ペンキ～～！！

もっともふもふぅ！

怪しい音は絶対に聞き逃さないからね！（鏡くんのトラウマ）

懐かしいな、昔は仲間内で競争したっけ...今はもう叶わないことだが。
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