
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クレセント

人間

拳闘士

8

330

剣の加護/運命変転

女性 13

3-6：酪農家（鶏）
1-1：元奴隷だった
6-4：他者とは異なる価値観・倫理観を持つ

8

9

4

8 3 19 3

11 6 25 4

5 2 16 + 2 3

6 3 18 3

10 2 16 2

11 1 16 2

グラップラー

コンジャラー

スカウト

レンジャー

8

5

3

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

武器習熟A/格闘

魔力撃

武器習熟S/格闘

防具習熟A/非金属鎧

220

225

2120

IB39

IB31

IB39

IB31

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

アクセルブローグの専用化 50

192 242

0

8 11 12 11

0

0

リュンクスベスト 8 2

14

3

3グラップラー

アクセルブローグ

ハードノッカー
グラップラー専用、キック強化

グラップラー専用、パンチ強化

1H#

1H

5 ＋1

5 1

12

12

10 14 20

10 14 10

冒険者セット

スカウトツール

一週間分の保存食

救命草x5

魔香草x3

ロープx10

小型ナイフ
ランタン
油x2

7662

3 25 75 14 3 42

0/× 7 11 10 31

操霊魔法 5 7

ふわふわ耳当て

防寒マフラー

サバイバルコート

怪力の腕輪 マナリング

冬場のマイナス補正を1軽減。呪歌への抵抗+1、聞き耳-1

寒さのペナルティを-1分軽減。

気温の影響を受けない。

魔法ダメージ+1、魔法発動体

奴隷として扱われてきた人間の少女。
人身売買の組織で奴隷としての生活を送っていたが、ある日奴隷たちの反乱が起きて脱走することに。
その際、組織が持っていたマナリングを身に着けてしまい魔法が暴発。結果的にそれが組織の頭領含む幹部数名を重傷へと追い込んだことが
トドメとなり組織からの脱走に成功。
脱走した仲間は他にもいるはずだが、逃げていくうちにバラバラとなり今はその行方を知らない。

しばらくは一緒に脱走した一人の少女と共に生き延びてきたが、死別することとなる。
道に生えている薬草や食べられる草で日々を食いつないできた。
その後流れるままに集落へとたどり着くことに。

当初は頻繁に魔法が暴発し、とても制御出来る状態ではなかったが、旅をする間に魔法を少しずつコントロールし、なんとか多少はコントロ
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