
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マトイ・ヴェルーリヤ

ウィザード

シャーマン

メイジ

セージ

ヒューリン

錬金術師

18

女

18

大成功

逃亡

12
4
0

4

3
1
1

2

11
3
0

3

124
41
3

44

35
11
2

13

53
17
2

19

9
3
0

3

161

349

5

白錫クラリッサ+4
-

レイルノーズサークレット白
ライトフェルノート・イキシア+2

マリルガントレット
エイルファートリング・レウコン・ノヴァ

知力44*9(395)精神19*1(19)感知13*2(26)CL16*1(16)固定合計(125)　ｸﾗﾘｯｻ(知*2)ﾙﾅﾊﾟﾜｰ(知*2)ﾌｪﾙﾉ(知)ﾚｳｺﾝ(知*2CL+光のみ知*2)ﾗｲﾀﾞﾙ(精+2)ﾌﾞｰｽﾄ(感*2)元素(6)ﾊﾟﾃｨｽ(25)ﾏｽﾀｰ(25)ﾐｯﾄﾞﾅｲﾄ(35)ｶｰｽｵﾌﾞﾙｰﾝ(15)ｴﾌｨｼｪﾝﾄ(10)ﾏｼﾞｸﾙ(5)ﾘﾚｸｼｮﾝ(2)ﾌｪｲｽ(行5)
ﾊｰﾐｯﾄﾊﾟｰﾌﾟﾙ(15)秘伝書(5)

5 34 2

1 5 1 2 5 1
14 23 2

2 3 1 2 -1
2 43 2 10 12 5
2 0 3 0 19 16 9

582 5
20

5 684
5 650 8 29 60 33 8

2 8 2

13 13 2
2 2 2
13 13 2
44 44 2
44 44 2
44 44 3

2 2

ポーションホルダー
ハイパーアイテムバッグ
メガMPポーション*5

435022

5

オールラウンド

マジシャンズマイト

通常魔法

光樹の加護

コンセントレイション

エフィシェント

エクステンドレンジ

やまびこの術

ブーストマジック

タクティカルプレイ

グランドマスター

プロモーション

チェックメイト

リゼントメント

ブランダームーブ

★

○

★

★

★

○

◇

◇

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

4-1

5-1

-

10-1

7-1

-

6-1

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

DR前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

攻撃後

攻撃代

R最速

パッシヴ

攻撃代

攻撃後

攻撃時

判定前

-

-

5+4

-

-

-

-

-

-

10

-

4

8

-

8

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

-

自動

魔術

自動

-

-

-

-

自動

自動

-

-

魔術

自動

-

SL/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

1/R

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

光属性24ダメージ

自身の攻撃にCL×8を追加する

魔術判定に+1D

効果をダイスで求める分類魔術の効果に+SL*2

魔術射程+SL+1　射程至近以外

コストを2倍支払い魔術攻撃をもう一度行う

魔法ダメージに+感知*2　コストを2倍支払うことで戦闘開始時発動可能

対象の攻撃に+SL*4 シナリオ中累積

全スキルコスト-1

対象のシナリオ制限スキル1つを回復

味方攻撃後、対象のHPが自身の知力の3倍以下だった場合即死させる

対象を単体化し魔法ダメージ+CL*15

対象の判定に+2D

まじゅつし
生まれは不明、両親も故郷も記憶にない。物心ついた時から孤児院で暮らしていた少女。
身体に呪術のようなものが刻まれている。その影響もあって魔術適正が高いが、本人の技量が未だ低く扱い切れていない。
世界樹から生まれた錫杖「クラリッサ」を所持している

特殊イベント　敏捷3
イベント7　精神3-3-3-3-3知力3-3-3-3-3-3-3感知3-3　MP40
能力の種10　知力[3,3,3,3,3,3,3,3,3,3]30
ギルドハウス　HP10 MP10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マトイ・ヴェルーリヤ アライズ

ファストチャンネル

フェイクブラッド

ライダル・ハイセス

オーラ

ノックペッシュ

ピアシングペイン

ダングル

サンドクラウド

アンページ

ルナ・ベリト

ディビレテイト

カースオブルーン

エンチャントウェポン光

ミッドナイトサン

マスターマジック

セレスチャルスター

イーヴァルディ

光属性スペリチア

元素の石

エレメンタルノウリッジ

呪術師秘伝書

★

★

★

★

★

○

2

★

★

★

★

★

★

★

○

○

★

★

★

1

★

★

15-2

15-2

-

-

10-2

-

6-2

6-2

6-2

6-2

10-2

6-2

-

10-1

-

-

12-1

25-1

-

-

-

-

R開始時

攻撃代

DR直前

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

攻撃代

回避判定後

命中判定後

攻撃代

攻撃

判定前

パッシヴ

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

5+4

-

4+4

-

-

4+4

5+4

4+4

-

4+4

-

-

4+4

6+4

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

範囲選択

単体

自身

自身

自身

自身

-

魔術

-

-

魔術

-

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

-

魔術

-

-

魔術

魔術

-

-

-

-

1/戦闘

1/シナリオ

1/戦闘

SL/シナリオ

4/シナリオ

3/シナリオ

5/シーン

対象からの味方全体の被ダメージ-15与ダメージ+25 対象に対する命中、回避に+1D

サンドクラウド フォッグミラージュ タングルのうちひとつの使用回数を1増やす

被ダメージ時、ダメージを半減してMPダメージへ変換する

闇、光魔法のダメージに+精神+2

3d+25光属性ダメージ

知力に+SL+1

対象の攻撃に貫通付与

対象のリアクションダイス1つを消す

攻撃命中のダイス2つを消す

幸運+知力*3HPを回復

3d+25闇属性ダメージ

対象の判定に-1D

シャーマン以外の光・闇以外の属性魔法を所持していない場合、ダメージ+15

対象が行う武器攻撃の命中判定に+1D、ダメージを光属性の魔法ダメージに変更

光闇魔法ダメージ+SL*7

魔法攻撃ダメージ+SL*5

2d+25 衰弱4付与

10D+250 光属性 ノックバック5威圧付与

光属性魔法のコストを2倍にすることで威力に+知力*5

光属性魔法ダメージ+SL*6

弱点属性での攻撃に回避-1D

シャーマン攻撃スキル+5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マトイ・ヴェルーリヤ ルナパワー

ルーン・カラトリア

小さな魔王の踏破者

ハーミットパープル

無名祭祀書

カースパティス

トレーニング

トレーニング+

トレーニング++

トレーニング

トレーニング

リレクションワード

バイタリティ

インテション

強者の信念

インペリオサル

マジクルフォース

フェイスダグデモア

スティグマ

ジョーカーフォース

トレーダー

成金ゴブリン

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

フェイト

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

判定後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シャーマン

闇光魔法の攻撃に＋知力又は精神×2

やまびこの回数＋2 指定3属性の魔法120強化 弱点をついた時そのラウンド消費したMPの半分を回復

HPMP+10

シャーマンのスキルコスト-1 シャーマンのスキルで行う攻撃に+15 貫通魔法の場合更に+15

器用基本値-6 精神+9 MP+20

光 闇魔法の威力＋25 サンドクラウド フォッグミラージュ タングルのうちひとつの回数を1増やす

筋力

知力6

知力6

感知

精神

魔法攻撃ダメージ+2

HP+CL

MP+CL

MP+10

MP+精神

魔術ダメージ・回復力+5

行動値+5

達成値+1d

知力+3 Jokerの1d2をフェイトで引き直せる

ダイヤ報酬ダイス振り直し

3000Gでダンジョンカード3枚引き
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