
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ベルンハルト

ナイトメア

傭兵

6

1300

異貌、弱点[土、銀+2]

男 15

近所では一番の物知りだった
恥ずかしいあだ名を持っている(いた)
異性の家族がいない

7

15

8

9 2 18 3

6 13 2

6 3 1 25 4

5 20 3

8 1 17 2

8 3 19 3

ファイター

コンジャラー

エンハンサー

6

4

2

斬り返し

魔力撃

マルチアクション

1-286

1-292

1-292

交易共通語

魔法文明語

ブルライト語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

88 88

6 9 8 10

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

6

7

8ファイター

差別のブローバ
人類に対して与える物理・魔法ダメージが-2される

2H 22 9 11 10

着替えセット

ベルトポーチ

剛力の指輪

ヒーリングポーション

ぬいぐるみx2

パイプ/煙管

刻み煙草

11596 300

3 18 54 6 8 38

0/× 0 9 9 31

操霊魔法 4 6

マフラー

ロングマント

指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

バンダナ

幼い頃に名乗っていた名前は、刈り取る者≪ハーヴェスト≫(どっかの本の主人公から)
母親は生まれてすぐに死亡。父親と住んでいた村を離れ、別の街に移動を繰り返している。
様々な場所で自分の読んだ本の知識を披露していた。
成人し、父親を離れ冒険者になる。
冒険者になり、とある本に書かれていた武器を手に入れることを目標にしている。

帽子で角を隠し、マフラーで顔元隠してナイトメアであることを隠そうとしている。
他人を観察する為、よく睨まれてると思われる。喧嘩っ早い。
優先すべきは、仲間たちの命であり、自分自身は死んでもいいと思っている。
他の仲間に迷惑のかからない行動を取る。
ナイトメアである為、友と呼べる人がいなかった為、人形に魂を宿し遊んでいた為、人形遊びが趣味。
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