
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アグネ=ファイア

ウォーリア

モンク グラディエーター

ヒューリン

傭兵

9

女

22

親友

修行

21
7
2

9

9
3
1

4

16
5
2

7

8
2
0

2

9
3
0

3

24
8
1

9

6
2
0

2

112

85

4

アダマンチウムバグナウ 至近 0 13 0 0 0 0 0

4 0 7 0 9 10 14
1 15 4 2 5

29
5 57

11 0 9 12 19

4 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
毒消し

HPポーション
MPポーション

ハイMP

1142621

14

ハーフブラッド

バッシュ

青雷韋駄天

秘奥義

フットワーク

サバイブ

アンブレイカブルボディ

アイアンフィスト

デストロイヤー

フェイスダグデモア

トレーニング[筋力]

トレーニング[敏捷]

バイタリティ

★

1

★

★

2

1

★

1

1

1

★

★

★

★

★

-

4

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

攻撃代

攻撃時

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ１回

頭胴無

頭胴無

頭胴無

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

行動値+5回避+2状態

ダメージCL*10増加

回避+SL+1ダメージ+SL*3

物防+SL*2+5　魔防+SL

物防+CL 魔防+CL

窓、扉、宝箱の強制破壊をする際のダメージに+2D

行動値+2

筋力+3

敏捷+3

HP+CL

傭兵組織の生まれの１傭兵、親が傭兵なら子も傭兵
殺されない内に殺す、が教訓　一撃に全力を賭ける戦闘スタイルで短期決戦ならお手の物
我が身を案じない戦い方なので身体はいつも傷だらけ
ある時同部隊の親友と共に自分達だけで傭兵組織を立ち上げようという話が持ち上がった
しかし資金は兎も角まだ実力が足りない、そこで力を付けるべく修行と言う事でクエストや悪漢に挑んで回っている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アグネ=ファイア インテション

ワイテルハーロウ

レイズシニスター

クライダウン

★

★

★

★

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

MP+CL

移動+1(5)

フェイトを使用した際HPMPをCL分回復することができる

ラウンド終了時にポーションを一個使用する
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