
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

QRⅡ-283　ニヤミス/ツバサ・クゥララ

ルーンフォーク

射手

11

2750

暗視、HP変換

♂♀ 3歳⇒4歳

冒険に出た理由『親に言われて』
『恥ずかしい癖を持っている』『飛行船に乗ったことがある』
一般技能　『家政婦』lv10　『高級娼婦』lv5

12

8

6

10 21 43 + 2 7

5 4 21 3

7 5 20 + 2 3

11 19 3

8 2 16 2

5 5 16 2

シューター

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト11

2

2

10

1

10

2

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

狙撃

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

ターゲッティング

鷹の目

2120

2123

2120

1-293

1-281

1-281

1-280

1-280

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

キャッツアイ

メディテーション

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ワイドウイング

リカバリィ

カメレオンカムフラージュ

クリティカルレイ

ヒールスプレー

パラライズミスト

【怒涛の攻陣Ⅰ】

【陣率：慮外なる烈撃Ⅰ】

【怒涛の攻陣Ⅱ：旋風】

0

0

0

11 18 14 14

魔装　反応戦闘礼服”偽神” 10 1

1

1

2

S:魔剣シェフィアーチ“重い”

ダガー
『魔法の付着：一日に一度だけ普通の矢をMP１０消費して魔法の弓矢として使用可能』　アビスカース『重い』C-1

射程10m

2H

1H投

32 1

3

19

18

9 18 50

10 14 3

3 21 63 1 2 52

0/× 13 14 13 28

操霊魔法

魔動機術

2

2

4

4

スポッタードール

マギスフィア：小

熊の爪

えびら

怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

サイレントシューズ

アルケミーキット

宗匠の腕輪

スマルティエの武道帯

狙撃時命中＋2

マッスルベアーの筋力B+1

隠密判定+2

リカバリィの回復に生命Bを加算

とある浮遊都市の空賊育ちのルーンフォーク。
当初より、飛行船の乗員として狙撃手の仕事をこなしてきた為、射撃センスはあるがターゲッティングが苦手である。
有利なポイントを探して、隠れつつ射撃することを好む。

ニヤミスの生産ジェネレーターが存在した遺跡は、魔剣の迷宮化していた為、生まれた直後に迷子になるという経験をする。
空賊に拾われるまで、最初の一年間はジェネレーターが産出する栄養カプセルを頼りに生活する。
二年間は空賊の一員として過ごした為、性格や常識の基準は、空賊に準じる。なお、下っ端として雑用をよくやっていた。
空賊の女船長に性的な奉仕をよくやらされていたので性経験やテクニックは豊富らしい。
明るく、ややポンコツ。
ルーンフォークのわりに喋るが、時々無口。キャプテンというものに憧れがある。
一人称は『クゥララ』



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

QRⅡ-283　ニヤミス/ツバサ・クゥララ

冒険者セット

スカウト用ツール

矢《12本》x2

銀の矢x5

徹甲矢《12本》

竜牙の矢

念動の矢x3

雷鳴の矢x2

栄養カプセル

アウェイクポーション

魔晶石1点

魔晶石3点

金色の魔本

太陽神のハンガー

魔法の発動体　

マテリアルカード金Bx5

マテリアルカード金Ax3

アビスシャードx15

第？世代魔剣獲得

マテリアルカード緑Ax6

マナカートリッジ11型

55045

ハイペリオン級

クェラン流派入門＆奥義②会得

アースト流派入門＆奥義②会得

闇之弐・凶運命

振り上げうち

足固めうち

横睨みうち

アルショニ軽身跳闘法入門

アクロバティックアボイドⅡ

シェフィアーチ専用化

700

０

0

225 925
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