
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ネア・セリニ・エテルネル

バジリスク

練体師

15

3500

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

女性 17

人族の配下がいる/いた
人族の特定の種を好んでいる
偉いやつ、強いやつは、倒したい

8

11

14

12 53 73 + 35 18

10 37 55 + 31 14

6 7 24 + 30 9

9 26 46 + 30 12

1 80 95 + 30 20

5 108 127 + 30 26

グラップラー

ソーサラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

フィジカルマスター

15

15

15

13

10

5

15

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

両手利き

防具習熟A/非金属鎧

頑強

魔力撃

魔力撃強化

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

武器の達人

跳躍攻撃

ファントムカウンター

マルチアクション

ワードブレイク

超頑強

防具習熟S/非金属鎧

防具の達人

二刀流

二刀無双

魔法拡大/数

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

IB32

IB31

IB29

IB39

IB32

IB31

IB31

IB31

FC26

FC26

IB39

IB33

IB29

IB32

IB32

IB30

IB31

IB39

0

15 33 29 24

0

0

エメラルドクローク 53 3

32

10

22グラップラー

エメラルドグローブ
成長武具、魔法の武器+2、クリムゾンローズ、ホワイトリリー効果付与

1H 20 2 35 12 28 50

3 96 288 32 22 151

4 33 32 46 202

真語魔法 15 38

精密な人族帽子

数多の地獄の耳飾り

ひらめき眼鏡

背水のネックレス

野伏のイレブンマント改

イアンナの黄金のブレスレット

多機能真・ブラックベルト

軽業ブーツ

敏捷の指輪

ウサギのピアス

インテリアニマルサック

イレブン式器用の腕輪改三

アルケミーキット

自動回復

〇経歴
蛮族領の名家に生まれ、人族、蛮族を問わず多くの配下のいる領地を見てきた
あっちに行ってもこっちに行っても頭を下げられるのは、気分が悪かった
自分は大して何もしていないのに、年齢が自分より一回りも二回りも大きい相手が自分に頭を下げるからだ

そんなある日、試しに自分で管理してみろと奴隷と蛮族の配下を1人ずつ渡される
子供の自分に対して配慮したのか、コボルドと子供の奴隷で名前も持っていないような相手だった
故に、まず二人に教えたのは「人の前では主として扱え、この3人しかいない場では友でありたい」という意志であった

3人でいる時は、出かけては共に遊び、家にいる時はお互いに知識を教え合った
いつか自分が偉くなったらお前らは側近だ等といい、お互いに笑いあうかけがえのない仲間として扱った



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ネア・セリニ・エテルネル

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

ラビットイヤー

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

リカバリィ

フェンリルバイト

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

クラッシュファング

イニシアティブブースト

地位：もはや蛮族と呼ぶ者はいない

精密な人族帽子

数多の地獄の耳飾り

野伏のイレブンマント改

多機能真・ブラックベルト

イアンナ流諜報暗殺術

イアンナの黄金のブレスレット

イアンナの美しい爪

イアンナの溶かす口づけ

イアンナの透き通った瞳

事業：飲食提供

3000

360

50

740

100

50

50

20

30

30

4900 9330

冒険者セット

魔香水x25

ヒーリングポーション+1x25

魔晶石

3点x125

20点x25

マテリアルカード

赤Sx25

赤SSx10

緑Ax125

熱狂の酒x5

月光の魔符Ⅱx25

陽光の魔符Ⅱx50

186800
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