
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神城 蓮

バロール
サラマンダー

UGNエージェントA

17(25)

無知

義理の両親

破壊

失恋

高校生

男性

31

恩人

2
1
3
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3 6
1
3
2

35
5
5
10
20

1 1
1 1

UGN 1

こぶし
白熱

白兵
白兵

6r+1
6r+1 4

-5
Lv+5

0 0

テレーズ・ブルム
鵺野　けもの

ウィル子
神田　空
シルヴィ
レックス

陽本　香純

誠意
誠意
尽力
有為
慈愛
信頼
誠意

嫉妬
不安
嫉妬
不安
偏愛

疎外感
恐怖

思い出の一品
情報収集チーム

6 2

ワーディング

リザレクト

灰色の庭

時間凍結

時の棺

白熱

斥力跳躍

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾊﾞﾛｰﾙ

漆黒の拳

氷(炎)神の怒り

揺るぎなき心

フェニックスの翼

凍結保存

刻の魔術師

偏差把握

★

0

3

1

1

1

1

2

4

3

1

2

1

1

1

-

1d10

2

5

10

3

1

2

3

3

1

4

-

-

-

オート

気絶時

ｾｯﾄ

ｲﾆﾁｱ

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱ

ﾏｲﾅｰ

クリンナ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

至近

視界

至近

至近

-

武器

-

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

単体

自身

単体

自身

自身

-

単体

-

自身

自身

単体

効果参照

シーン(選択)

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

肉体

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

80↑

100↑

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのﾗｳﾝﾄﾞの間、対象の行動値-[Lv*3]する。

ｲﾆﾁｱにﾒｲﾝを行なえる。1ｼﾅﾘｵに1回。効果発動後、HP-20する。

相手の判定直前に使用。その判定を失敗にする。1ｼﾅﾘｵに1回。

こぶしを武器データに変化。

飛行状態で戦闘移動を行う。その際に+[Lv×5]mする。

C値-Lv個。

素手：白兵攻撃：攻撃力+Lv：装甲無視

このｴﾌｪｸﾄを組み合わせた判定のﾀﾞｲｽを[Lv+1]個する。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ後HPを3消費する。

暴走以外のﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽをLv+1個まで回復する。

自身のHPを[Lv×5]点回復する。戦闘中以外は1シーンに1回まで使用できる。

戦闘不能、死亡、自身のみ、人体を凍結させる。

物体の時間流を操作し、長い年月を過ごさせる。

周囲の物体の位置や移動を知覚するエフェクト。〈知覚〉で判定できる。

1stセッション→斥力跳躍取得：残り経験点9点は未使用
2ndセッション→揺るぎなき心、偏差把握、ディメンションポケット取得：残り経験点14点は未使用
3rdセッション→リビルドならず。フェニックスの翼Lv2と漆黒の拳Lv+3
8年前、自身の身体に突如異変が起こり、オーヴァードになってしまった。
最初の数か月は何事も無いように過ごせていたが、自分の身体が成長しない…まるで自分の中の時間が止まってしまったように。
半年が経ち、僕が触れたものの命が停止した。
彼女(陽本　香純)を傷つけることを恐れた僕は、住んでた町を飛び出し、どこか一人になれる場所を探して・・・
1年が経ち、テレーズ・ブルムと名乗る人が僕を訪ねてきた。
彼女は僕に力の使い方を教えてあげるだから、私のために働きなさい。
そう言われて、僕は彼女について行き、UGNに所属した。

技名：刹那代償・諧謔(ｱｲﾝﾌｧｳｽﾄ・ｽｹﾙﾂｫ)→他人の刹那(日常)を取り戻すために、己の今ある刹那を代償に力を奮う。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

神城 蓮 ディメンションゲート 1 ﾒｼﾞｬｰ
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