
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロザンド・デンドロン

ウォーリア

竜騎士 竜騎士

ヒューリン

騎士

14

女性

17

正体

名誉

33
11
2

13

24
8
2

10

18
6
1

7

8
2
0

2

18
6
0

6

17
5
0

5

9
3
1

4

207

89

5

クリスタルシールド
スぺロランス

ジルコニアヘルム
ダイアアーマー

エイルファートリング

スキル
リング　一般

0 0 0 9 0 0 0
至近 -1 25 0 0 0 0 0

-1 8
-2 15 0

10 0 7 0 5 13 18
3 6 41 7 15

3 5 1
13 9
12 34 4 78 13 13 33

3 2 2

6 6 2
10 10 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2

MPポーション
HPポーション
冒険者セット

4133066

28

オールラウンド

バッシュ

ウェポンブースト

シールドストライク

ライドドラゴン

ガディスラッシュ

アームズマスタリー：槍

テラルフィ

ドラグバイラル

救出

スフィア：ドラゴン

竜翼の加護

秘奥義

オートガード

レイネルガード

★

○

★

◇

10

○

★

★

1

★

○

○

★

◇

2

-

4

4

4

1

パッシヴ

メジャー

攻撃の代わり

パッシブ

★

攻撃

パッシブ

パッシブ

パッシブ

攻撃の代わり

パッシブ

パッシブ

攻撃時

パッシブ

パッシブ

-

武器

武器

隣接

自身

単体

自分

自分

自分

単体

自分

自分

自分

単体

自分

自分

自分

自分

自分

-

命中

自動

命中

自動

自動

竜騎士

竜騎士

竜騎士

竜騎士

竜騎士

シナリオ1

オートガ―ド3

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

白兵攻撃+筋力

命中+SL ダメージ+SL*2

飛行　移動+2 物防+SL*2 弓、銃の被ダメージ貫通1.5倍

物防+SL*2で攻撃 連続使用毎にダメージ+SL 別のスキル、味方が自分を対象にしたスキルの発動でシーン中使用不可

命中+1d

移動を行っていない場合攻撃後移動できる

HPライドドラゴンSL*3　物防+SL

防具重量が所持重量下回っていた場合アイテム扱いで所持　次以降行動済で降ろす

HP＋SL*3

物防＋SL*2

対象単体ダメージ+CL*10

物防+SL*2 魔防+SL

両防御+SL*2

ロストン出身
騎士の生まれ、父はかつて超一流の騎士。ロザンドは身も心も騎士道を貫く真っ直ぐな人間になるようにと育てられた。だが彼女の能力は凄まじく幼くして自分
で騎士道を磨き上げた。今や小隊長や皇女の側近になるほどの信頼と実力がある。だが、時折無茶をしてしまう事もしばしば
彼女の魂にはそんな父の念が宿っている。一流の騎士として、竜騎士として各地に飛び回り名を上げるのだと。
しかし母は一人娘であるロザンドにそうはさせたくなかった。それは父も理解していたことだった。しかし亡くした父の威光を途絶えさせまいと騎士でいる事を
貫いた。
もちろん母の「年相応の女性らしさ」という願いも受け入れねばならないと努力をしているが、どうすべきかわかっていないので時間があるときは街の若者の仕
草などを研究している。

ロストンの皇女が国を出て冒険者になったと聞き、配下である彼女は皇女様が無理をしないようにと派遣されコニオンへ渡る
一人暮らしになるので少し習っていた料理も始めた。
「外では騎士でいる」と堅苦しく、仕事がない日でもなかなかほぐれないのであまり疲れが取れない。

-シャクナゲ(Rhododendron spp.)「威厳」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロザンド・デンドロン エンラージリミット

トレーニング

ワイテルハーロウ

ホームベルリール

イミューンウェイト

マシンアーマー

フェイスアエマ

トレーニング

マシンリム

バイタリティ

エンプレート

トレーニング

トレーニング

クライダウン

メタルキラー

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

自分

重量20以上

シナリオ1

所持重量を筋力*2

筋力+3

移動マス+1

筋力敏捷感知+1

防具の移動力修正を0

物防+2 魔防+1

HPMP回復アイテム効果+3

器用+3

筋力器用敏捷+1

HP+CL

物防+3

敏捷+3

感知+3

ラウンド終了時ポーション一個使用

メタル系に対し6ひとつ以上でクリティカル
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