
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーナ・ヴァイオレット

メイジ

フォーチュンテラー フォーチュンテラー

フィルボル

一般人

3

女

不明

出世

奪還

7
2
0

2

8
2
0

2

11
3
0

3

7
2
1

3

8
2
2

4

14
4
2

6

19
6
1

7

35

54

5

ハット
ローブ
マント

グリモア

1
2
1

2 0 3 0 6 7 7

2 0
2 0 3 4 6 7 7
2 0
2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

1207

0

ラッキースター

レゴラメント

フォーチュンタロット・マジシャン

エンプレス

ザ・デス

ザ・デビル

ザ・スター

ザ･ラバーズ

Fマテリアル・銀のタロット

ホイール・オブ・フォーチュン

BT・ハート

カルチャー

トレーニング

★

★

★

1

1

★

★

1

1

1

1

★

★

-

-

6

4

10

4

9

10

-

5

フェ１

-

-

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

攻撃代

攻撃代

味方判定後

攻撃代

攻撃代

アイテム

攻撃代

攻撃代

-

-

-

-

4

4

-

特殊

1

-

-

-

2

-

-

自身

自身

単体

特殊

特殊

単体

単体

特殊

自身

特殊

味方範囲

自身

自身

-

-

占い

占い

占い

占い

占い

占い

-

占い

占い

-

-

シナSL回、振り直×

戦1回振り直×

戦闘1回

シナSL回

シナSL回

シナSL回

作成時に幸運基本値+3

占い判定+1D、占い結果がダイスの奴+1D

対象に/ランダム味方に2d+10貫通無属性

範囲内味方CL+SLD回復/同値減少

ランダム味方1人戦闘不能/敵mob1体戦闘不能、味方全回復

判定ファンブル/命中回避罠判定6を2つ増やす

対象のフェイト1回復/味方全体のフェイト1減少、0なら10ダメ

味方1人隣に半分で蘇生/敵隣に半分で蘇生、居なかったら1人回復

SL個次のタロットの効果を固定するアイテム　フォーチュン、ワールドには使えない

振直×、1d21して正か逆ランダム発動

範囲内の味方のHPを(SL+シナリオ中【フォーチューンタロット】で使用した分の幸運)D回復する、範囲内に戦闘不能の味方がいればでための半分だけHPを回復し復活させる このスキルを使うとブレイクタロットの幸運カウントはリセットされる

歴史、文化の知力判定+1D

幸運+3

悪徳商人に騙されて片棒を担がされ、前の様に穏やかに暮らす事が出来なくなったから旅に出てきた子
結構背が小さい

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

